ACADEMI A

=INTEGRAL=-

CENTRO DE NUEVAS TECNOLOGIAS

LA FQHMACION ES LA CLAVE
DEL EXITO




Guia del Curso

Master en Creacién de Videojuegos

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

El videojuego, como todo medio de comunicacidn, es un producto cultural que corresponde a
un contexto, a una sociedad y a unos fines, también cambia, desde su capacidad como
tecnologia hasta la capacidad de contenido, en un proceso que generalmente estd
constituido por personas de muy diferentes disciplinas (programadores, disefiadores graficos,
escritores, etc.) y por esto ha sido revalorizado durante la tltima década. Asi, con este Master
podré prepararse y formarse en la concepcién de herramientas y métodos necesarios para
programar Videojuegos con Game Maker y disefiar escenarios, personajes y efectos. El
mundo de los videojuegos no es ningtin juego. Es un campo extraordinariamente sofisticado,

tecnoldgica y narrativamente, una de las industrias de mayor crecimiento.

CONTENIDOS

PARTE 1. DISENO DE ESCENARIOS Y PERSONAJES CON ILLUSTRATOR
CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion



UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un grafico vectorial?

3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y drea de trabajo

Nuevo documento y rendimiento de lllustrator
Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula

Las mesas de trabajo
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccién |l

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento

Alinear y distribuir objetos

AN AN T A e

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

1. Crear formas basicas
2. Herramienta destello, linea y lapiz

3. Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
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4. Contorno y relleno
5. Herramienta borrador y suavizar

6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos
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Volver a colorear la ilustracién

—
o

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados
Herramienta pluma
Trabajar con trazados |
Trabajar con trazados Il

Herramientas de manipulacién vectorial

AN A e

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

1. Acerca de las capas
2. El panel capas
3. Trabajar con capas |

4. Trabajar con capas I




5. Mascaras de recorte

6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia

Ortografia y envolventes
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicar y editar efectos
Rasterizacion y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rdpida de efectos
Estilos gréficos

Pinceles

Pincel de manchas
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Simbolos

—
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

1. Escalar objetos

2. Rotary distorsionar objetos




Colocar y reflejar objetos
Envolventes
Combinar objetos

Fusién de objetos
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imdgen

Sectores

Animaciones

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion Il

Archivos PostScript y degradados
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

1. Degradados en trazos
2. Creacion de patrones

3. Cuadricula de perspectiva




4. Craficas
5. Herramienta rociar simbolos

6. Ejercicios

PARTE 2. DISENO DE ESCENARIOS Y PERSONAJES CON PHOTOSHOP
CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacidn

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen

Formato PSD

A N

Formatos de imdgen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abriry guardar una iméagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestidn de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo

Modos de pantalla
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS
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Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop I

Zoom y mano y ventana navegador
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita

Herramienta de seleccidn répida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
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Modificar selecciones

—
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicién
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucion de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico

Herramienta degradado
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Herramienta bote de pintura



10. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y
TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamario del lienzo

Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador
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La Herramienta desenfocar

—
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Herramienta sobreexponer y subexponer

—
—

. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I

Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas

Estilos y efectos de capa
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Capas de ajuste y relleno

—
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Combinar capas

—
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. Practicas



UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres
Formato de pérrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto
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Relleno de texto con una imédgen

—
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Ortografia

—
—

. Herramienta mdscara de texto y texto 3D

—
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. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma
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Herramienta forma

—
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

1. Reglas, guias y cuadricula




Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Madscara rapida
Canales Alfa

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

Transformacion de una iméagen
Deformar un elemento
Tamaiio de la imdgen
Resolucién imdgen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
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Modificar sectores

—
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Optimizar imagenes

—
—

. Guardar para web

—
N

. Generar recursos de imdgen

—
w

. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

1. Impresion

Impresidn de escritorio
Pruebas de color en pantalla
Perfiles de color

Imprimir una imagen

A T o

Preparacién de archivos para imprenta



7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D
Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D

ik o

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacion a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

A o

Practicas

PARTE 3. ANIMACION Y CREACION DE EFECTOS ESPECIALES CON
AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacidn

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION

1. Introduccién al video digital
2. Planificacién del trabajo

3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe

ACADEMI A

—=INTEGRAL=-

CENTRO DE NUEVAS TECHNOLOGIAS




4. Conceptos basicos de la postproduccién

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Interface de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueda y zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mas usados en After Effects

Deshacer cambios y preferencias

© N O U bk W

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTOS Y COMPOSICIONES

Crear un Proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones

Linea de tiempo

AN AN A e

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTAR ARCHIVOS
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Formatos compatibles

El Panel de Proyectos

Importar archivos

Organizar material de archivo
Marcadores de posicién y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusién de capas

Estilos de capas
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACIONES

Animaciones

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Herramienta de posicién libre |

Herramienta de posiciéon libre I

O N oA W

Ejercicios



UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

Texto

Editar texto

Panel Caracter y panel parrafo
Efectos en texto

Animacién de texto con animadores

Animar texto en un trazado
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 9. DIBUJO Y MASCARAS DE CAPA

Herramientas de pintura
Tampon de clonar y borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias

Animar mascaras
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS

Canales alfa y mates
Incrustacion

Efectos |

Efectos Il

Ajustes

AN S A e

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. 3D
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Imédgenes 3D y capas
Desplazar y girar una capa 3D
Cémaras

Capas de luz

Animaciones 3D

AN AN I A o

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. PLUGINS, EXPRESIONES, VIDEO Y AUDIO

Plugins

Audio en After Effects
Propiedades y efectos de audio
Previsualizacién |
Previsualizacién I

Linea de tiempo
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. EXPORTACION

Principios bdsicos

Formatos de salida

Panel Cola de procesamiento

Opciones de construccién y exportacion

Formas de exportacion

AN AN e

Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 14. NOVEDADES AFTER EFFECTS CC

1. Caché de rendimiento global

2. Trazos de rayo en textos 3D y formas
3. Suavizado de mascaras

4. Novedades 3d
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5. Integracién con lllustrator

6. Ejercicios

PARTE 4. DISENO, DESARROLLO Y MONTAJE DE VIDEOJUEGOS
PROFESIONAL CON GAME MAKER

UNIDAD DIDACTICA 1. INSTALACION GAME MAKER

1. ;Qué es Game maker?
2. Instalacion
3. Activacion de Game Maker

4. Funcionamiento de Game Maker

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFACE DE GAME MAKER

Pantalla de inicio
File

Editar

Window
Recursos

Scripts

Run
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Help

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE RECURSOS
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Introduccién
Objetos
Sprite

Fondo

Sonidos

AN AN I A o

Room

UNIDAD DIDACTICA 4. FUNCIONES AVANZADAS

1. Eventos
2. Trayectorias
3. Lineas de tiempo

4. Scripts

UNIDAD DIDACTICA 5. ACCIONES

Acciones

Acciones de movimiento
Acciones de objetos

Acciones de Sprite y sonidos
Acciones de Room

Acciones de tiempo e informacion
Acciones de Juego y recursos

Acciones de control
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Acciones de puntuacion

—
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Variables

UNIDAD DIDACTICA 6. INICIACION A LA PROGRAMACION GAME
MAKER

1. Lenguaje GML
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Scripts

Funciones

Comentarios

With

Funciones que definen la forma de jugar
Sentencias

Valores
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Asignacion

UNIDAD DIDACTICA 7. FUNCIONES Y VARIABLES DE SONIDOS,
GRAFICOS E ITERACIONES (GML)

Funciones de iteracion
Funciones para la visualizacién
Funciones de sonido

Puntuaciones més altas e Inicio

ik o

Funciones del Joystick

UNIDAD DIDACTICA 8. FUNCIONES(GML) Y LIBRERIAS DDL

. Funciones del juego

. Sincronizacion de los datos
. Datos de uso

. Juego con sesiones

. Conexién para Online

. Librerias DLLs
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PARTE 5. BIBLIOTECA DE RECURSOS 2D (ESCENARIOS, PERSONAJES,
ETC.)
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C/ San Lorenzo 2 -2
29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941

lormiai |

E-mail: info@academiaintegral.com.es
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