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Guia del Curso
Master Profesional en Producciéon y Montaje de

Cine Digital y TV

Modalidad de realizacién del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Desde la consolidacién de la Tecnologia Digital, el montaje por ordenador se ha convertido en
el principal proceso de la produccién de una obra audiovisual. Las nuevas herramientas han
ampliado las posibilidades creativas y mejorado el acabado profesional de los trabajos para
Television y Cine. Gracias a este Master, el alumno sera capaz de crear y montar sus propias
secuencias de video, incorporando efectos visuales y graficos animados entre otras

aplicaciones.

CONTENIDOS

PARTE 1. TECNICO DE PRODUCCION CINEMATOGRAFICA

UNIDAD DIDACTICA 1. LOS DEPARTAMENTOS DE UNA PRODUCCION
CINEMATOGRAFICA

1. El departamento de produccién

2. Elresto de departamentos de una produccién



UNIDAD DIDACTICA 2. LA PREPRODUCCION

1. Introduccién

2. Etapas de la preproduccién

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PRESUPUESTO

1. Introduccién
2. Términos relevantes

3. Elaboracién del presupuesto

UNIDAD DIDACTICA 4. PREPARANDO LA BUSQUEDA DE
FINANCIACION: EL DOSSIER

1. Laimportancia de un dossier

2. Partes de un dossier

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE FINANCIACION

Introduccién

Financiacién directa

Financiacién indirecta

Financiacién publica

La produccién propia y la produccién asociada
La coproduccién

Product placement y merchandising
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Nuevas formas de financiacién: el crowfunding

UNIDAD DIDACTICA 6. LA PRODUCCION
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1. Introduccién
2. Supervision del rodaje

3. Control de gastos

UNIDAD DIDACTICA 7. LA POSTPRODUCCION

1. Ellaboratorio
2. El montaje
3. El etalonaje

4. La sonorizacién y postproduccién de sonido

UNIDAD DIDACTICA 8. LA EXHIBICION

1. Introduccién
2. El distribuidor
3. El exhibidor

PARTE 2. TECNICO DE PRODUCCION EN TELEVISION

UNIDAD DIDACTICA 1. AUDIENCIAS Y PROGRAMACION

Introduccidn.
Tipologias de programas de television.
Andlisis y sistemas de medicién de audiencia.

Elaboracién de la parrilla y estrategias de programacién.

ik v

Glosario de términos.

UNIDAD DIDACTICA 2. EMISORAS Y ESTUDIOS DE TELEVISION

1. Clasificacién de emisoras.

2. Historia de las emisoras de televisidn: titularidad, financiacién y explotacién.
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3. Formas de control de la emisora de televisién.
4. Organigrama tipo de una emisora de television.
5. Los estudios de televisién.

6. Glosario de términos.

UNIDAD DIDACTICA 3. PROCESOS DE PRODUCCION DE PROGRAMAS
DE TELEVISION

1. Fasesy desarrollo del proceso segtin el tipo de emisora.
2. Caracteristicas de a produccién en funcion del tipo de programa y modo de emision.

3. Glosario de términos.

UNIDAD DIDACTICA 4. FUENTES DE FINANCIACION DE EMISORAS Y
PROGRAMAS DE TELEVISION

1. Financiacion publica y privada.
2. Formas y sistemas de financiacién de programas.

3. Glosario de términos.

UNIDAD DIDACTICA 5. PRESUPUESTO DE PROGRAMAS DE
TELEVISION

1. Los recursos propios y ajenos.
2. El presupuesto tecnico y econémico.

3. Glosario de términos.

UNIDAD DIDACTICA 6. PLANIFICACION DE PRODUCCION DE
PROGRAMAS DE TELEVISION

1. Elaboracién y presentacién de un proyecto.

2. ldentificacién de recursos.

ACADEMI A

—=INTEGRAL=-

CENTRO DE NUEVAS TECHNOLOGIAS




3. El plan de trabajo y técnicas de planificacion.

4. Glosario de términos.

PARTE 3. MODELADO 3D, RENDER Y ANIMACION PROFESIONAL CON
CINEMA 4D BROADCAST

UNIDAD FORMATIVA 1. MODELADO

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Introduccion

2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importar y Exportar
Manipulacién de visores
Vistas

Explorar escenas

AN AN T A e

Niveles de representacion

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas

2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

1. Seleccionary ocultar objetos

2. Mover, Rotar y Escalar
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3. Gruposy Proteccién
4. Conectar objetos
5. Hacer editable

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicion de Splines

NURBS

ik v

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos

2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS

1. Creacién y eliminacién
2. Incluir objetos

3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicacién de deformadores
2. Deformadores |

3. Deformadores Il
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UNIDAD FORMATIVA 2. MATERIALES, ILUMINACION Y CAMARAS

UNIDAD DIDACTICA 1. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales

3. Creacién de materiales

UNIDAD DIDACTICA 2. ILUMINACION

1. Tipos de luces

2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 3. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras

2. Elementos de escena

UNIDAD FORMATIVA 3. ANIMACION Y RENDERIZADO

UNIDAD DIDACTICA 1. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo
Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones

ook o

Alinear trayectorias a formas Splines
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UNIDAD DIDACTICA 2. PARTICULAS

1. Emisor de particulas

2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 3. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas

2. Renderizar animaciones

UNIDAD DIDACTICA 4. SUPUESTOS PRACTICOS

Supuesto Préctico 1. La interfaz de Cinema 4D
Supuesto Préctico 2. Escenas

Supuesto Practico 3. Primitivas

Supuesto Practico 4. Transformaciones
Supuesto Préctico 5. Splines

Supuesto Préctico 6. Copiar y Alinear
Supuesto Practico 7. Capas

Supuesto Préctico 8. Deformadores
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Supuesto Préctico 9. Materiales

—
o

Supuesto Préctico 10. lluminacién

—
—

. Supuesto Practico 11. Camaras y elementos de escena

—
N

. Supuesto Practico 12. Animacién

—
w

. Supuesto Practico 13. Particulas

—
o

Supuesto Practico 14. Renderizado

PARTE 4. EDICION Y MONTAJE DE VIDEO PROFESIONAL CON ADOBE
PREMIERE PRO CC




UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo

Importar archivos

Ajustes de proyecto

Paneles y espacios de trabajo

AN AN T N o

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas

Modificar un clip

A o

Ejercicios précticos

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas

Herramientas de seleccién, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar

Marcadores

AN e

Ejercicio practico
UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

1. Anadir audio
2. Grabar Audio
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Mezclador de audio

Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio

Ejercicios précticos

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

ik

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregacion de rellenos, contornos y sombras a los titulos
Estilos de titulo y panel superior

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION I

AN S e

Formas e imdgenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE
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Definicién de pistas como destino

Creacidn de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantar y extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atras y otros

Automatizar secuencias

Actividades practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES
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Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién fotogramas clave
Movimiento de imdgenes fijas en pantalla

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

A N

Transparencias
Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacion de los efectos de correccién de color

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y

METADATOS
1. Importacion |
2. Importacién I
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Administrador de proyectos
Copia y pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcién del didlogo
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Actividades Précticas

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

Efectos fijos y estdndar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos

Transiciones

ok v

Ejercicios précticos

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

Tipos de exportacion
Conceptos bésicos
Formatos de exportacion
Exportar imagenes

Exportacién para Web y otros dispositivos

AN AN I A o

Ejercicios précticos

PARTE 5. ADOBE AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION
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1. Introduccién al video digital
2. Planificacién del trabajo
3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe

4. Conceptos bésicos de la postproduccién

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Interface de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueda y zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mas usados en After Effects

Deshacer cambios y preferencias
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTOS Y COMPOSICIONES

Crear un Proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones

Linea de tiempo

AN I A

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTAR ARCHIVOS

1. Formatos compatibles
2. El Panel de Proyectos
3. Importar archivos

4. Organizar material de archivo
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Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusién de capas

Estilos de capas
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACIONES

Animaciones

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Herramienta de posicién libre |

Herramienta de posicién libre I
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

1. Texto
2. Editar texto



Panel Caracter y panel parrafo
Efectos en texto
Animacién de texto con animadores

Animar texto en un trazado
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 9. DIBUJO Y MASCARAS DE CAPA

Herramientas de pintura
Tampon de clonar y borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mdscaras y Transparencias

Animar mascaras
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS

Canales alfa y mates
Incrustacién

Efectos |

Efectos Il

Ajustes
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. 3D

Imdgenes 3D y capas
Desplazar y girar una capa 3D
Camaras

Capas de luz

A N

Animaciones 3D
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6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. PLUGINS, EXPRESIONES, VIDEO Y AUDIO

Plugins

Audio en After Effects
Propiedades y efectos de audio
Previsualizacién |
Previsualizacion Il

Linea de tiempo
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. EXPORTACION

Principios bdsicos

Formatos de salida

Panel Cola de procesamiento

Opciones de construccién y exportacién

Formas de exportacion

A o

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. NOVEDADES AFTER EFFECTS CC

Caché de rendimiento global

Trazos de rayo en textos 3D y formas
Suavizado de mascaras

Novedades 3d

Integracion con lllustrator
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Ejercicios

PARTE 6. AVID MEDIA COMPOSER
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UNIDAD DIDACTICA 1. PRIMEROS PASOS CON AVID MEDIA
COMPOSER

1. Creacién de un Proyecto

2. El Interface

UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTAR ARCHIVOS

Preparar la Importar Archivos

Crear y Modificar Configuraciones de Importacion
Importar Archivos Media

Importar Archivos de Audio

Archivos Media - Ama

A N

UNIDAD DIDACTICA 3. CAPTURACION DE VIDEO

Capturacion de Video

Nombrar los clips y afiadir comentarios en la herramienta de captura
Captura mediante el establecimiento de dos marcas

Captura mediante el establecimiento de una sola marca

Captura sobre la marcha (onthe Fly)

AN AN A e

Autocaptura

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION BASICA |

1. Preparacién para la Edicion
2. Trabajar con Bins

3. Sorce monitor
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UNIDAD DIDACTICA 5. EDICION BASICA I

1. Creacidon de una Secuencia

2. Métodos para importar material de clip dentro del Timeline

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION BASICA Il

1. Record Monitor

2. Interfaz del Timeline

UNIDAD DIDACTICA 7. TRIM MODE

;Qué es el Tim Mode?

Activar el Trim Mode

Ventana COmposer en el Modo Trim
Usar el Trim Bésico

Trim Avanzado, Slip y Slide

Cortar en el Timeline

Botén de Add Edit
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UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS DE AUDIO

1. Workspace
2. Herramientas de Audio

3. Trabajar con Keyframes de audio

UNIDAD DIDACTICA 9. EFECTOS

1. Transiciones Rapidas (Quick Transition)

2. Efectos en Segmentos y Animaciones Simples
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3. Composicién de Efectos mdltiples en un Segmento

UNIDAD DIDACTICA 10. CORRECCION DE COLOR. TITULACION

1. Correccién de Color

2. Titulos con Marquee

UNIDAD DIDACTICA 11. VOLCAR Y EXPORTAR

1. Volcar a Cinta con Digital Cut
2. Exportar
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C/ San Lorenzo 2 -2
29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941

lormiai |

E-mail: info@academiaintegral.com.es
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