


Guía del Curso

Máster Profesional en Fotografía y Video Digital

Modalidad de realización del curso: Online

Titulación: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este Master Profesional en Fotografía y Video Digital ofrece una formación superior en 

fotografía digital y video digital, en creación y diseño de gráficos, tratamiento digital de 

imágenes, retoque fotográfico, edición de video digital, etc. Aprenderemos a utilizar 

programas como Adobe Photoshop CC (estándar profesional de uso más extendido en el 

mundo del diseño gráfico), PhotoShop Lightroom, PhotoShop Elements, Adobe After Effects 

(herramienta para crear efectos visuales y gráficos animados de gran calidad), Adobre 

Premiere CC y Avid Media. 

CONTENIDOS

PARTE 1. EXPERTO EN FOTOGRAFÍA DIGITAL PARA ESTUDIOS DE 

FOTOGRAFÍA Y VÍDEO

MÓDULO 1. LA FOTOGRAFÍA Y LA IMPORTANCIA DE LA ILUMINACIÓN 

EN LA TOMA FOTOGRÁFICA

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA CÁMARA FOTOGRÁFICA



1. Cámara fotográfica

2. Formatos de cámara

3. Tipos de cámaras

4. Características de una cámara fotográfica

5. Componentes

6. Actividad Práctica

UNIDAD DIDÁCTICA 2. TOMA FOTOGRÁFICA

1. Formación de la imágen fotográfica

2. Distancia focal y profundidad de campo

3. Objetivos para fotografía

4. Aberraciones, luminosidad, cobertura

5. Accesorios ópticos

6. Actividad Práctica

UNIDAD DIDÁCTICA 3. TÉCNICAS DE ILUMINACIÓN FOTOGRÁFICA



1. Naturaleza de la luz

2. Estilos de iluminación fotográfica

3. Dirección de la luz

4. Esquema de iluminación

5. Técnicas de iluminación en exterior

6. Luz ambiente

7. Aplicación del control de la temperatura del color a la toma fotográfica

8. Efectos y ambiente luminoso

9. Filtros para fotografía

10. Técnicas de iluminación de objetos de cristal, metal, y otros materiales

11. Técnicas y elementos auxiliares de iluminación

12. Técnicas de iluminación de modelos

13. Técnicas de iluminación de un estudio fotográfico

14. Actividad Práctica

UNIDAD DIDÁCTICA 4. FLASH

1. Flash

2. Técnicas de iluminación con flash

3. Flash electrónico

4. Sincronismos entre la cámara y equipo de iluminación

5. Actividad Práctica

UNIDAD DIDÁCTICA 5. EQUIPOS DE ILUMINACIÓN FOTOGRÁFICA

1. Fuentes de luz continua fotográficas

2. Control de la iluminación fotográfica

3. Elementos y accesorios de control de luz

4. Actividad Práctica

MÓDULO 2. CAPTACIÓN FOTOGRÁFICA



UNIDAD DIDÁCTICA 1. REGISTRO DE IMÁGEN FOTOGRÁFICA

1. Digitalización de imágen

2. Características técnicas de la imágen digital

3. Proceso de registro de la imágen analógica

4. Actividad Práctica

UNIDAD DIDÁCTICA 2. DIGITALIZACIÓN DE IMÁGENES

1. Principios de captura de la imágen

2. Características de la captura de imágenes

3. Tipos de escáneres y funcionamiento

4. Principios, características y manejo de aplicaciones de digitalización

5. Configuración de la administración del color en aplicaciones de digitalización

6. Técnica de corrección y ajuste de la imágen en la captura y digitalización

7. Calidad de la imágen

8. Actividad Práctica

UNIDAD DIDÁCTICA 3. TÉCNICAS DE CAPTACIÓN POR MEDIO DE LA 

CÁMARA FOTOGRÁFICA

1. Técnica de enfoque y de control de la profundidad de campo

2. Técnica de encuadre, seguimiento y enfoque de motivos en movimiento

3. Cámara técnica

4. Gestión del material sensible y de los soportes digitales de registro de la imágen

5. Actividad Práctica

MÓDULO 3. ADOBE PHOTOSHOP CC



UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRESENTACIÓN

1. Presentación

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CONCEPTOS BÁSICOS

1. Novedades del programa

2. Tipos de imágenes

3. Resolución de imágen

4. Formato PSD

5. Formatos de imágen

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ÁREA DE TRABAJO

1. Abrir y guardar una imágen

2. Crear un documento nuevo

3. Área de trabajo

4. Gestión de ventanas y paneles

5. Guardar un espacio de trabajo

6. Modos de pantalla

7. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 4. PANELES Y MENÚS



1. Barra menú

2. Barra de herramientas

3. Opciones de Herramientas y barra de estado

4. Ventanas de Photoshop I

5. Ventanas de Photoshop II

6. Zoom y mano y ventana navegador

7. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCIÓN

1. Herramientas de selección

2. Herramienta marco

3. Opciones de marco

4. Herramienta lazo

5. Herramienta Varita

6. Herramienta de selección rápida

7. Herramienta mover

8. Sumar restar selecciones

9. Modificar selecciones

10. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICIÓN

1. Herramientas de dibujo y edición

2. Herramienta Pincel

3. Crear pinceles personalizados

4. Herramienta lápiz

5. Herramienta sustitución de color

6. Herramienta pincel historia

7. Herramienta pincel histórico

8. Herramienta degradado

9. Herramienta bote de pintura



10. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y 

TRANSFORMACIÓN

1. Herramientas de retoque y transformación

2. Herramienta recortar

3. Herramienta sector

4. Cambiar el tamaño del lienzo

5. Herramienta pincel corrector puntual

6. Herramienta ojos rojos

7. Tampón de clonar

8. Herramienta borrador

9. La Herramienta desenfocar

10. Herramienta sobreexponer y subexponer

11. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 8. CAPAS

1. Conceptos básicos de capas

2. El panel capas

3. Trabajar con capas I

4. Trabajar con capas II

5. Alinear capas

6. Rasterizar capas

7. Opacidad y fusión de capas

8. Estilos y efectos de capa

9. Capas de ajuste y relleno

10. Combinar capas

11. Prácticas



UNIDAD DIDÁCTICA 9. TEXTO

1. Herramientas de texto

2. Introducir texto

3. Cambiar caja y convertir texto

4. Formato de caracteres

5. Formato de párrafo

6. Rasterizar y filtros en texto

7. Deformar texto

8. Crear estilos de texto

9. Relleno de texto con una imágen

10. Ortografía

11. Herramienta máscara de texto y texto 3D

12. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

1. Herramientas de dibujo

2. Modos de dibujo

3. Herramienta pluma

4. Ventana trazados

5. Subtrazados

6. Convertir trazados en selecciones

7. Pluma de forma libre

8. Capas de forma

9. Herramienta forma

10. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

1. Reglas, guías y cuadrícula



2. Herramienta regla

3. Acciones

4. Filtros

5. Objetos inteligentes

6. Canales

7. Máscara rápida

8. Canales Alfa

9. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 12. TRANSFORMAR IMÁGENES Y GRÁFICOS WEB

1. Transformación de una imágen

2. Deformar un elemento

3. Tamaño de la imágen

4. Resolución imágen y monitor

5. Rollover

6. Los sectores

7. Tipos de sectores

8. Propiedades de los sectores

9. Modificar sectores

10. Optimizar imágenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imágen

13. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 13. IMPRESIÓN

1. Impresión

2. Impresión de escritorio

3. Pruebas de color en pantalla

4. Perfiles de color

5. Imprimir una imágen

6. Preparación de archivos para imprenta



7. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 14. 3D

1. Fundamentos 3D

2. Herramientas de objeto y de cámara 3D

3. Creación de formas 3D

4. Descripción general del panel 3D

5. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 15. VÍDEO Y ANIMACIONES

1. Capas de vídeo e importar vídeo

2. El panel Movimiento

3. Animación a partir de una secuencia de imágenes

4. Animaciones de línea de tiempo

5. Guardar y exportar

6. Prácticas

MÓDULO 4. PHOTOSHOP LIGHTROOM

UNIDAD DIDÁCTICA 1. ESPACIO DE TRABAJO

1. Espacio de trabajo

2. Barra de herramientas

3. Preferencias

4. Ajustes y módulo

UNIDAD DIDÁCTICA 2. IMPORTAR Y VISUALIZAR FOTOGRAFÍAS

1. Formatos de archivo

2. Organizar carpetas



3. Importar fotos

4. Opciones de importación

5. Diferentes importaciones

6. Importación automática

7. Visualización de fotografías

8. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 3. GESTIÓN DE CATÁLOGO Y FOTOGRAFÍAS

1. Creación y gestión de catálogos

2. Creación y gestión de carpetas

3. Gestión de fotografías

4. Organización de fotografías I

5. Organización de fotografías II

6. Palabras clave y Metadatos

7. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 4. REVELADO DE FOTOGRAFÍAS

1. Módulo revelado

2. Herramientas

3. Ajustes de color

4. Retoque de fotos

5. Aplicar efectos

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 5. PROYECCIONES

1. Módulo Proyección

2. Diseño de la diapositiva

3. Plantillas a medida

4. Superposiciones en plantillas



5. Reproducción y exportación de proyecciones

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 6. IMPRIMIR

1. Módulo Imprimir

2. Configuración e impresión de gráficos I

3. Configuración e impresión de gráficos II

4. Plantillas de impresión

5. Resolución y gestión del color

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 7. WEB

1. Módulo Web

2. Configurar una galería web I

3. Configurar una galería web II

4. Exportar una galería web

5. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 8. EXPORTAR

1. Opciones de exportación I

2. Opciones de exportación II

3. Ajustes preestablecidos y plugins

4. Servicios de publicación

5. Prácticas

MÓDULO 5. PHOTOSHOP ELEMENTS

UNIDAD DIDÁCTICA 1. ESPACIO DE TRABAJO



1. Espacio de trabajo del Organizador

2. Espacio de trabajo del Editor

3. Herramientas

4. Paletas y cestas

5. Memoria virtual y plugins

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 2. IMPORTAR Y VISUALIZAR FOTOS Y VÍDEO

1. Importar fotografía y vídeo

2. Visualización en el organizador

3. Visualización por fecha

4. Corrección de fotografías en el Organizador

5. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ORGANIZACIÓN DE FOTOS

1. Etiquetado de fotos

2. Álbumes

3. Búsqueda de fotos

4. Gestión de catálogos

5. Gestión de archivos

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 4. CAPAS

1. Capas

2. Organizar capas

3. Opacidad y modos de fusión

4. Capas de ajuste y relleno

5. Estilos de capa



6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 5. SELECCIONES FILTROS Y EFECTOS

1. Herramientas de selección I

2. Herramientas de selección II

3. Modificación de selecciones

4. Filtros

5. Efectos

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 6. PINTURA TEXTO Y FORMAS

1. Herramientas de pintura I

2. Herramientas de pintura II

3. Rellenos, trazos y tampón

4. Formas y degradados

5. Otras Herramientas

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TRABAJAR CON IMÁGENES Y TEXTO

1. Trabajar con el color I

2. Trabajar con el color II

3. Transformar imágenes I

4. Transformar imágenes II

5. Texto

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 8. PROYECCIONES Y PROYECTOS

1. Proyección de diapositivas I



2. Proyección de diapositivas II

3. Proyectos I

4. Proyectos II

5. Composición de panoramas

6. Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 9. GUARDAR PARA WEB

1. Guardar para web

2. Compartir fotografías

3. Imprimir fotografías

4. Exportar fotografías

5. Prácticas

PARTE 2. EXPERTO EN VÍDEO DIGITAL PARA ESTUDIOS DE 

FOTOGRAFÍA DIGITAL

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A PREMIERE

1. Interface de Adobe Premiere

2. Espacio de trabajo

3. Importar archivos

4. Ajustes de proyecto

5. Paneles y espacios de trabajo

6. Ejercicios Prácticos

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ADMINISTRACIÓN DE RECURSOS

1. Panel proyecto

2. Ventana monitor

3. Panel línea de tiempo

4. Uso de las pistas



5. Modificar un clip

6. Ejercicios prácticos

UNIDAD DIDÁCTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

1. Herramientas

2. Herramientas de selección, velocidad y zoom

3. Herramientas de edición

4. Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar

5. Marcadores

6. Ejercicio práctico

UNIDAD DIDÁCTICA 4. AUDIO

1. Añadir audio

2. Grabar Audio

3. Mezclador de audio

4. Ajustar ganancia y volumen

5. Sincronizar audio y vídeo

6. Transiciones y efectos de audio

7. Ejercicios prácticos

UNIDAD DIDÁCTICA 5. TITULACIÓN I

1. Crear títulos

2. Herramientas de texto

3. Agregación de rellenos, contornos y sombras a los títulos

4. Estilos de título y panel superior

5. Ejercicio práctico

UNIDAD DIDÁCTICA 6. TITULACIÓN II



1. Formas e imágenes

2. Alinear y transformar objetos

3. Desplazamiento de títulos

4. Plantillas

5. Tabulaciones

6. Ejercicios Prácticos

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TÉCNICAS DE MONTAJE

1. Definición de pistas como destino

2. Creación de ediciones de tres y cuatro puntos

3. Levantar y extraer fotogramas

4. Sincronización de bloqueo e info

5. Cuenta atrás y otros

6. Automatizar secuencias

7. Actividades prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 8. ANIMACIONES

1. Fotogramas claves

2. Agregar fotogramas clave

3. Editar fotogramas clave

4. Animaciones comunes

5. Interpolación fotogramas clave

6. Movimiento de imágenes fijas en pantalla

7. Ejercicios Prácticos

UNIDAD DIDÁCTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

1. Transparencias

2. Efectos de Chroma



3. Color mate

4. Aplicación de los efectos de corrección de color

5. Ejercicios prácticos

UNIDAD DIDÁCTICA 10. IMPORTACIÓN, TRANSCRIPCIÓN Y 

METADATOS

1. Importación I

2. Importación II

3. Administrador de proyectos

4. Copia y pegado entre After Effects y Adobe Premiere

5. Metadatos

6. Transcripción del diálogo

7. Actividades Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

1. Efectos fijos y estándar

2. Tipos de efectos

3. Trabajar con efectos

4. Panel Controles de efectos

5. Transiciones

6. Ejercicios prácticos

UNIDAD DIDÁCTICA 12. EXPORTAR



1. Tipos de exportación

2. Conceptos básicos

3. Formatos de exportación

4. Exportar imágenes

5. Exportación para Web y otros dispositivos

6. Ejercicios prácticos

PARTE 3. AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRESENTACIÓN

1. Presentación

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTRODUCCIÓN

1. Introducción al vídeo digital

2. Planificación del trabajo

3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe

4. Conceptos básicos de la postproducción

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ÁREA DE TRABAJO

1. Interface de After Effects

2. Paneles

3. Activar una herramienta

4. Búsqueda y zoom

5. Ajustes de composición y proyecto

6. Paneles más usados en After Effects

7. Deshacer cambios y preferencias

8. Ejercicios



UNIDAD DIDÁCTICA 4. PROYECTOS Y COMPOSICIONES

1. Crear un Proyecto

2. Tipos de proyectos

3. Unidades de tiempo

4. Composiciones

5. Línea de tiempo

6. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 5. IMPORTAR ARCHIVOS

1. Formatos compatibles

2. El Panel de Proyectos

3. Importar archivos

4. Organizar material de archivo

5. Marcadores de posición y Proxy

6. Canal alfa

7. Fotogramas y campos

8. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 6. CAPAS



1. Crear capas

2. Atributos de capa

3. Tipos de capas

4. Trabajar con capas

5. Recortar capas

6. Administrar capas

7. Fusión de capas

8. Estilos de capas

9. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 7. ANIMACIONES

1. Animaciones

2. Crear fotogramas clave

3. Editar fotogramas clave

4. Interpolaciones

5. Trazados de movimiento

6. Herramienta de posición libre I

7. Herramienta de posición libre II

8. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 8. TEXTO

1. Texto

2. Editar texto

3. Panel Carácter y panel párrafo

4. Efectos en texto

5. Animación de texto con animadores

6. Animar texto en un trazado

7. Ejercicios



UNIDAD DIDÁCTICA 9. DIBUJO Y MÁSCARAS DE CAPA

1. Herramientas de pintura

2. Tampón de clonar y borrador

3. Animar un trazado

4. Capas de forma

5. Máscaras y Transparencias

6. Animar máscaras

7. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 10. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS

1. Canales alfa y mates

2. Incrustación

3. Efectos I

4. Efectos II

5. Ajustes

6. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 11. 3D

1. Imágenes 3D y capas

2. Desplazar y girar una capa 3D

3. Cámaras

4. Capas de luz

5. Animaciones 3D

6. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 12. PLUGINS, EXPRESIONES, VÍDEO Y AUDIO

1. Plugins



2. Audio en After Effects

3. Propiedades y efectos de audio

4. Previsualización I

5. Previsualización II

6. Línea de tiempo

7. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 13. EXPORTACIÓN

1. Principios básicos

2. Formatos de salida

3. Panel Cola de procesamiento

4. Opciones de construcción y exportación

5. Formas de exportación

6. Ejercicios

UNIDAD DIDÁCTICA 14. NOVEDADES AFTER EFFECTS CC

1. Caché de rendimiento global

2. Trazos de rayo en textos 3D y formas

3. Suavizado de mascaras

4. Novedades 3d

5. Integración con Illustrator

6. Ejercicios

PARTE 4. MONTAJE CON AVID MEDIA COMPOSER

MÓDULO 1. AVID MEDIA COMPOSER

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRIMEROS PASOS CON AVID MEDIA 

COMPOSER



1. Creación de un Proyecto

2. El Interface

UNIDAD DIDÁCTICA 2. IMPORTAR ARCHIVOS

1. Preparar la Importar Archivos

2. Crear y Modificar Configuraciones de Importación

3. Importar Archivos Media

4. Importar Archivos de Audio

5. Archivos Media - Ama

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CAPTURACIÓN DE VÍDEO

1. Capturación de Vídeo

2. Nombrar los clips y añadir comentarios en la herramienta de captura

3. Captura mediante el establecimiento de dos marcas

4. Captura mediante el establecimiento de una sola marca

5. Captura sobre la marcha (onthe Fly)

6. Autocaptura

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EDICIÓN BÁSICA I

1. Preparación para la Edición

2. Trabajar con Bins

3. Sorce monitor

UNIDAD DIDÁCTICA 5. EDICIÓN BÁSICA II

1. Creación de una Secuencia

2. Métodos para importar material de clip dentro del Timeline



UNIDAD DIDÁCTICA 6. EDICIÓN BÁSICA III

1. Record Monitor

2. Interfaz del Timeline

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TRIM MODE

1. ¿Qué es el Tim Mode?

2. Activar el Trim Mode

3. Ventana COmposer en el Modo Trim

4. Usar el Trim Básico

5. Trim Avanzado, Slip y Slide

6. Cortar en el Timeline

7. Botón de Add Edit

UNIDAD DIDÁCTICA 8. HERRAMIENTAS DE AUDIO

1. Workspace

2. Herramientas de Audio

3. Trabajar con Keyframes de audio

UNIDAD DIDÁCTICA 9. EFECTOS

1. Transiciones Rápidas (Quick Transition)

2. Efectos en Segmentos y Animaciones Simples

3. Composición de Efectos múltiples en un Segmento

UNIDAD DIDÁCTICA 10. CORRECCIÓN DE COLOR. TITULACIÓN

1. Corrección de Color



2. Títulos con Marquee

UNIDAD DIDÁCTICA 11. VOLCAR Y EXPORTAR

1. Volcar a Cinta con Digital Cut

2. Exportar
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