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Guia del Curso

Master Profesional en Fotografia y Video Digital

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este Master Profesional en Fotografia y Video Digital ofrece una formacién superior en
fotografia digital y video digital, en creacién y disefio de gréficos, tratamiento digital de
imagenes, retoque fotogriéfico, edicidn de video digital, etc. Aprenderemos a utilizar
programas como Adobe Photoshop CC (estandar profesional de uso mds extendido en el
mundo del disefio grafico), PhotoShop Lightroom, PhotoShop Elements, Adobe After Effects
(herramienta para crear efectos visuales y graficos animados de gran calidad), Adobre
Premiere CC y Avid Media.

CONTENIDOS

PARTE 1. EXPERTO EN FOTOGRAFIA DIGITAL PARA ESTUDIOS DE
FOTOGRAFIA Y VIDEO

MODULO 1. LA FOTOGRAFIA Y LA IMPORTANCIA DE LA ILUMINACION
EN LA TOMA FOTOGRAFICA

UNIDAD DIDACTICA 1. LA CAMARA FOTOGRAFICA



Cémara fotogréfica

Formatos de cdmara

Tipos de camaras

Caracteristicas de una cdmara fotografica
Componentes

Actividad Préctica

AN AN I A o

UNIDAD DIDACTICA 2. TOMA FOTOGRAFICA

Formacién de la imagen fotografica
Distancia focal y profundidad de campo
Objetivos para fotografia

Aberraciones, luminosidad, cobertura

Accesorios 6pticos

A o o

Actividad Préctica

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE ILUMINACION FOTOGRAFICA

=INTEGRAL=-

CENTRO DE NUEVAS TECHNOLOGIAS




Naturaleza de la luz

Estilos de iluminacién fotografica

Direccion de la luz

Esquema de iluminacién

Técnicas de iluminacién en exterior

Luz ambiente

Aplicacién del control de la temperatura del color a la toma fotografica

Efectos y ambiente luminoso

W e Nk W

Filtros para fotografia

—
o

Técnicas de iluminacién de objetos de cristal, metal, y otros materiales

—
—

. Técnicas y elementos auxiliares de iluminacién

—
N

. Técnicas de iluminacién de modelos

—
w

. Técnicas de iluminacién de un estudio fotogréfico

. Actividad Préctica

—
N

UNIDAD DIDACTICA 4. FLASH

Flash

Técnicas de iluminacién con flash

Flash electrénico

Sincronismos entre la cdmara y equipo de iluminacién

Actividad Préctica

A

UNIDAD DIDACTICA 5. EQUIPOS DE ILUMINACION FOTOGRAFICA

1. Fuentes de luz continua fotogréaficas
2. Control de la iluminacién fotogréfica
3. Elementos y accesorios de control de luz

4. Actividad Practica

MODULO 2. CAPTACION FOTOGRAFICA



UNIDAD DIDACTICA 1. REGISTRO DE IMAGEN FOTOGRAFICA

1. Digitalizacién de imagen
2. Caracteristicas técnicas de la imagen digital
3. Proceso de registro de la imagen analdgica

4. Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 2. DIGITALIZACION DE IMAGENES

Principios de captura de la imagen

Caracteristicas de la captura de imdgenes

Tipos de escaneres y funcionamiento

Principios, caracteristicas y manejo de aplicaciones de digitalizacion
Configuracién de la administracion del color en aplicaciones de digitalizacion
Técnica de correccidn y ajuste de la imagen en la captura y digitalizacién

Calidad de la imédgen
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Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE CAPTACION POR MEDIO DE LA
CAMARA FOTOGRAFICA

Técnica de enfoque y de control de la profundidad de campo

Técnica de encuadre, seguimiento y enfoque de motivos en movimiento
Cémara técnica

Gestién del material sensible y de los soportes digitales de registro de la imagen
Actividad Préctica

A N

MODULO 3. ADOBE PHOTOSHOP CC
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UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacidn

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen

Formato PSD

A

Formatos de imdgen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abriry guardar una iméagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestidn de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo

Modos de pantalla
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS
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Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop I

Zoom y mano y ventana navegador
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita

Herramienta de seleccidn répida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
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Modificar selecciones

—
o

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicién
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucion de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico

Herramienta degradado
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Herramienta bote de pintura



10. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y
TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamario del lienzo

Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

0 0 N kW

La Herramienta desenfocar

—
©

Herramienta sobreexponer y subexponer

—
—

. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I

Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas

Estilos y efectos de capa
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Capas de ajuste y relleno

—
o

Combinar capas

—
—

. Practicas



UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres
Formato de pérrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

0 0 N kW

Relleno de texto con una imédgen

—
©

Ortografia

—
—

. Herramienta mdscara de texto y texto 3D

—
N

. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma
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Herramienta forma

—
©

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

1. Reglas, guias y cuadricula




Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Madscara rapida
Canales Alfa

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

Transformacion de una iméagen
Deformar un elemento
Tamaiio de la imdgen
Resolucién imdgen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
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Modificar sectores

—
o

Optimizar imagenes

—
—

. Guardar para web

—
N

. Generar recursos de imdgen

—
w

. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

1. Impresion

Impresidn de escritorio
Pruebas de color en pantalla
Perfiles de color

Imprimir una imagen

A T o

Preparacién de archivos para imprenta



7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D
Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D

ik o

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacion a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

A o

Practicas

MODULO 4. PHOTOSHOP LIGHTROOM

UNIDAD DIDACTICA 1. ESPACIO DE TRABAJO

1. Espacio de trabajo
2. Barra de herramientas
3. Preferencias

4. Ajustes y médulo

UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTAR Y VISUALIZAR FOTOGRAFIAS

1. Formatos de archivo

2. Organizar carpetas

ACADEMI A

—=INTEGRAL=-

CENTRO DE NUEVAS TECHNOLOGIAS




Importar fotos

Opciones de importacion
Diferentes importaciones
Importacién automdtica

Visualizacién de fotografias
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE CATALOGO Y FOTOGRAFIAS

Creacidn y gestion de catalogos
Creacidén y gestién de carpetas
Gestién de fotografias
Organizacion de fotografias |
Organizacion de fotografias Il

Palabras clave y Metadatos
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. REVELADO DE FOTOGRAFIAS

Maédulo revelado
Herramientas
Ajustes de color
Retoque de fotos

Aplicar efectos

AN A e

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. PROYECCIONES

1. Médulo Proyeccién
2. Disefio de la diapositiva
3. Plantillas a medida

4. Superposiciones en plantillas
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5. Reproduccién y exportacion de proyecciones

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. IMPRIMIR

Médulo Imprimir

Configuracién e impresion de gréficos |
Configuracién e impresion de gréficos |l
Plantillas de impresién

Resolucién y gestion del color

AN AN A o

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. WEB

Médulo Web
Configurar una galeria web |
Configurar una galeria web Il

Exportar una galerfa web

A N

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. EXPORTAR

Opciones de exportacién |
Opciones de exportacién |l
Ajustes preestablecidos y plugins

Servicios de publicacién

A N

Practicas

MODULO 5. PHOTOSHOP ELEMENTS

UNIDAD DIDACTICA 1. ESPACIO DE TRABAJO
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Espacio de trabajo del Organizador
Espacio de trabajo del Editor
Herramientas

Paletas y cestas

Memoria virtual y plugins

AN AN I A o

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTAR Y VISUALIZAR FOTOS Y VIDEO

Importar fotografia y video
Visualizacién en el organizador
Visualizacién por fecha

Correccion de fotografias en el Organizador

A

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION DE FOTOS

Etiquetado de fotos
Albumes

Busqueda de fotos
Gestién de catalogos

Gestidn de archivos

AN AN T N o

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. CAPAS

Capas
Organizar capas
Opacidad y modos de fusién

Capas de ajuste y relleno

ik v

Estilos de capa
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6.

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. SELECCIONES FILTROS Y EFECTOS

AN AR i A e

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion Il
Modificaciéon de selecciones
Filtros

Efectos

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. PINTURA TEXTO Y FORMAS

AN AN A e

Herramientas de pintura |
Herramientas de pintura I
Rellenos, trazos y tampén
Formas y degradados
Otras Herramientas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. TRABAJAR CON IMAGENES Y TEXTO

AN AN e

Trabajar con el color |
Trabajar con el color Il
Transformar imagenes |
Transformar imédgenes |l
Texto

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. PROYECCIONES Y PROYECTOS

1.

Proyeccién de diapositivas |
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A

Proyeccién de diapositivas Il
Proyectos |
Proyectos Il
Composicién de panoramas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. GUARDAR PARA WEB

ik

Guardar para web
Compartir fotografias
Imprimir fotografias
Exportar fotografias

Practicas

PARTE 2. EXPERTO EN VIDEO DIGITAL PARA ESTUDIOS DE
FOTOGRAFIA DIGITAL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

AN AN A o

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo

Importar archivos

Ajustes de proyecto

Paneles y espacios de trabajo

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

1.
2.
3.
4.

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo

Uso de las pistas
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5. Modificar un clip

6. Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas

Herramientas de seleccién, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar

Marcadores

AN AN A o

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio
Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video

Transiciones y efectos de audio

N o vk W=

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

Crear titulos
Herramientas de texto
Agregacién de rellenos, contornos y sombras a los titulos

Estilos de titulo y panel superior

LA

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION I

=INTEGRAL=

CENTRO DE NUEVAS TECHNOLOGIAS




Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

AN AN I A o

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

Definicién de pistas como destino

Creacidn de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantar y extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atras y otros

Automatizar secuencias

N o vk W

Actividades practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave
Editar fotogramas clave
Animaciones comunes
Interpolacion fotogramas clave

Movimiento de imdgenes fijas en pantalla

N o Uk W=

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

1. Transparencias

2. Efectos de Chroma



3.

Color mate

4. Aplicacién de los efectos de correccion de color

5.

Ejercicios précticos

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y
METADATOS

N o Uk W=

Importacion |

Importacién Il

Administrador de proyectos

Copia y pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcién del didlogo

Actividades Précticas

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

AN AN T A e

Efectos fijos y estdndar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR
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Tipos de exportacion
Conceptos bésicos
Formatos de exportacién
Exportar imagenes

Exportacién para Web y otros dispositivos

AN AN I A o

Ejercicios practicos
PARTE 3. AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION

1. Introduccién al video digital
2. Planificacién del trabajo
3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe

4. Conceptos bésicos de la postproduccién

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Interface de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Blsqueda y zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles méas usados en After Effects

Deshacer cambios y preferencias

© N kW

Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTOS Y COMPOSICIONES

Crear un Proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones

Linea de tiempo

AN AN T N o

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTAR ARCHIVOS

Formatos compatibles

El Panel de Proyectos

Importar archivos

Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos

© N Uk w N

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS

ACADEMIA
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Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusién de capas
Estilos de capas

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACIONES

© N o s W=

Animaciones

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Herramienta de posicién libre |
Herramienta de posicién libre I

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

N oA WD =

Texto

Editar texto

Panel Cardcter y panel parrafo
Efectos en texto

Animacion de texto con animadores
Animar texto en un trazado

Ejercicios



UNIDAD DIDACTICA 9. DIBUJO Y MASCARAS DE CAPA
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Herramientas de pintura
Tampon de clonar y borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mdscaras

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS

AN AN A e

Canales alfa y mates
Incrustacion

Efectos |

Efectos I

Ajustes

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. 3D

UNIDAD DIDACTICA 12. PLUGINS, EXPRESIONES, VIDEO Y AUDIO

1.

AN AN e

Imédgenes 3D y capas
Desplazar y girar una capa 3D
Cémaras

Capas de luz

Animaciones 3D

Ejercicios

Plugins

ACADEMIA
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Audio en After Effects
Propiedades y efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion Il

Linea de tiempo

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. EXPORTACION

AN AN e

Principios bdsicos

Formatos de salida

Panel Cola de procesamiento

Opciones de construccién y exportacion
Formas de exportacion

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. NOVEDADES AFTER EFFECTS CC

AN AR S N o

Caché de rendimiento global

Trazos de rayo en textos 3D y formas
Suavizado de mascaras

Novedades 3d

Integracién con lllustrator

Ejercicios

PARTE 4. MONTAJE CON AVID MEDIA COMPOSER

MODULO 1. AVID MEDIA COMPOSER

UNIDAD DIDACTICA 1. PRIMEROS PASOS CON AVID MEDIA

COMPOSER
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1. Creacién de un Proyecto

2. El Interface

UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTAR ARCHIVOS

Preparar la Importar Archivos
Crear y Modificar Configuraciones de Importacién
Importar Archivos Media

Importar Archivos de Audio

A

Archivos Media - Ama

UNIDAD DIDACTICA 3. CAPTURACION DE VIDEO

Capturacién de Video

Nombrar los clips y afiadir comentarios en la herramienta de captura
Captura mediante el establecimiento de dos marcas

Captura mediante el establecimiento de una sola marca

Captura sobre la marcha (onthe Fly)

AN AN S N o

Autocaptura

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION BASICA |

1. Preparacién para la Edicién
2. Trabajar con Bins

3. Sorce monitor

UNIDAD DIDACTICA 5. EDICION BASICA Il

1. Creacidn de una Secuencia

2. Métodos para importar material de clip dentro del Timeline
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UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION BASICA Il

1. Record Monitor

2. Interfaz del Timeline

UNIDAD DIDACTICA 7. TRIM MODE

;Qué es el Tim Mode?

Activar el Trim Mode

Ventana COmposer en el Modo Trim
Usar el Trim Bésico

Trim Avanzado, Slip y Slide

Cortar en el Timeline

Botdn de Add Edit

N o Uuohs W=

UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS DE AUDIO

1. Workspace
2. Herramientas de Audio

3. Trabajar con Keyframes de audio

UNIDAD DIDACTICA 9. EFECTOS

1. Transiciones Répidas (Quick Transition)
2. Efectos en Segmentos y Animaciones Simples

3. Composicién de Efectos mdltiples en un Segmento

UNIDAD DIDACTICA 10. CORRECCION DE COLOR. TITULACION

1. Correccién de Color

ACADEMI A
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2. Titulos con Marquee

UNIDAD DIDACTICA 11. VOLCAR Y EXPORTAR

1. Volcar a Cinta con Digital Cut
2. Exportar

ACADEMIA
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TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941
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