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Guia del Curso
Técnico de Programacién de Paginas Web con

Javascript (Cliente)

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

JavaScript es un lenguaje de programacién que se utiliza para realizar acciones dentro del
ambito de una pdgina Web. Se trata de una programacién del lado cliente, ya que su carga de
procesamiento es soportada por el navegador, y puesto que es compatible con la mayoria de
ellos, se ha convertido en el lenguaje de programacién del lado del cliente més utilizado. A
través de este curso el alumnado podrd aprender a crear guiones o scripts que se incluyen en
las paginas web y que son ejecutados por el navegador que utiliza el usuario. Tareas como la
validacién de los datos enviados por el usuario en un formulario pueden ser llevadas a cabo

mediante la programacién del lado cliente.

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

Introduccién
Programacién del lado del cliente
Programacion del lado del Servidor

;Qué utilizaremos?

A

;Qué necesita saber?



6. Nuestro primer ejemplo

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo

N o vk W=

Practica 2

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccién

Estructuras de decision
Estructuras légicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones

Ambito de las variables

© N U bk W

Practica 3

UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

Introduccién

La jerarquia de objetos
Propiedades y Eventos
Métodos

A

Practica 4

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

1. ;Qué es un URL?
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2. El Objeto Location

3. Redirigir a otra pagina
4. El Objeto History

5. Practica 5

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introduccién

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images

AN AN T N e

Practica 6

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

Formularios HTML

El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacién
;Cuéndo realizar la validacion?

Tipos de Validacion

N o Uk WD

Practica 7

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

1. El conjunto frames
2. El objeto navigator
3. El objeto screen

4. Practica 8
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