


Guía del Curso

React Facebook: Experto en Desarrollo de 

Interfaces

Modalidad de realización del curso: Online

Titulación: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Si trabaja en el sector de la informática y desea conocer los aspectos esenciales sobre la 

animación de aplicaciones gracias a React este es su momento, con el Curso de React 

Facebook: Experto en Desarrollo de Interfaces podrá adquirir los conocimientos necesarios 

para construir aplicaciones y crear interfaces web usando la biblioteca JavaScript creada por 

Facebook. 

CONTENIDOS

PARTE 1. REACT

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRESENTACIÓN DEL CURSO

1. Librería React y su funcionalidad

2. Objetivos

3. Ficheros base

4. Requisitos



UNIDAD DIDÁCTICA 2. INSTALACIÓN, CONFIGURACIÓN Y MANERAS 

DE UTILIZACIÓN

1. Creación del "Hola mundo"

2. Hola Mundo y transformación online

3. Hola Mundo y transformación offline

4. Herramientas y extensiones

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CONCEPTOS PRINCIPALES

1. Virtual DOM

2. Sintaxis

3. JSX

4. Componentes fundamentales

5. Propiedades específicas

UNIDAD DIDÁCTICA 4. COMPONENTES ALEATORIOS Y DINÁMICOS

1. Creación dinámica de instancias de componentes

2. Recuperación de los datos de la vista

3. Implementación de instancias de componentes

4. Instancias de componentes con datos por default con React

5. Eliminar instancias de componentes mediante React

6. Agregar un estado para editar el contenido de una instancia

7. Editar datos de cada instancia de componente con React

PARTE 2. ELABORACIÓN DE INTERFACES DE USUARIO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. DISEÑO DE INTERFACES DE USUARIO.



1. Evolución de las interfaces en el software de gestión.

2. Características de las Interfaces, interacción hombre-máquina.

3. Interface gráficas de usuario

4. Normalización y estándares

5. Guías de estilos.

6. Normas CUA (Common User Access)

7. Arquitectura y herramientas para el desarrollo de GUI

8. Diseño y desarrollo de interfaces de gestión

9. Evaluación del diseño

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTERFACES Y ENTORNOS GRÁFICOS.

1. Interfaces gráficas de usuario

2. Herramientas para el desarrollo de interfaces gráficas de usuario

3. Técnicas de usabilidad.

4. Rendimiento de interfaces.

5. Notación Húngara.

6. Estructura de un programa GUI

7. El procedimiento de ventana

8. Menús.

9. Fichero de recursos.

10. Los cajas de diálogo

11. Controles básicos.

12. El Interfaz de dispositivos gráficos (GDI)
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