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Guia del Curso
Programador Web con PHP + JavaScript + MySQL.

Nivel Profesional

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este curso de Programador Web con PHP + JavaScript + MySQL. Nivel Profesional le ofrece
una formacién especializada en la materia. La importancia de una buena programacién de un
sitio web impacta directamente tanto en los usuarios o clientes que posee la empresa, asi
como en el aumento o disminucién del nimero de visitas, el tiempo que un usuario navega en
su pagina web asi como en el éxito de compariia de marketing. Este curso ofrece una
formacion para ser programador web usando herramientas potentes como son PHP,
JavaScript y My SQL.

CONTENIDOS

PARTE 1. PROGRAMACION DE PAGINAS WEB CON PHP Y JAVASCRIPT

MODULO 1. JAVASCRIPT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

1. Introduccién



Programacidn del lado del cliente
Programacién del lado del Servidor
;Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

A

Nuestro primer ejemplo

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo

N o v ks W=

Practica 2

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccién

Estructuras de decision
Estructuras légicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones

Ambito de las variables

© Nk W

Practica 3

UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

1. Introduccién
2. Lajerarquia de objetos

3. Propiedades y Eventos
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4.
5.

Métodos 79

Practica 4

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

A N

;Qué es un URL?

El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History

Practica 5

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

AN AN A e

Introduccién

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images

Practica 6

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

N o U ohs W=

Formularios HTML

El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacion
;Cudando realizar la validacién?
Tipos de Validacion

Practica 7

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN
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1.
2.
3.
4.

El conjunto frames
El objeto navigator
El objeto screen

Practica 8

MODULO 2. PHP

UNIDAD DIDACTICA 9. INSTALACION

A o

Introduccién

Obtener el paquete XAMPP
Instalar el paquete XAMPP
Apache y MySQL como servicios
La directiva register_globals

Practica 9

UNIDAD DIDACTICA 10. CREAR UN SITIO WEB

1.
2.
3.
4.

¢Cémo funcionan las paginas PHP?
Crear un alias en apache

La pégina principal

Practica 10

UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION A PHP

ik

Las etiquetas PHP
Variables

Tipos de datos
Constantes

Practica 11
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UNIDAD DIDACTICA 12. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

Arrays

Estructuras de repeticion
Estructuras de decision
Combinar estructuras
Arrays Asociativos

El bucle foreach

Arrays Multidimensionales
Practica 12a

Préctica 12b

0 0 N kW

UNIDAD DIDACTICA 13. FUNCIONES

Introduccion

Crear Funciones
Llamar a una funcién
Paso de pardmetros

Pardmetros por defecto

AN AN A e

Practica 13

UNIDAD DIDACTICA 14. INCLUIR ARCHIVOS

Ambito de las variables
Variables estéticas

Uso de include y require
Incluir solo una vez

Seguridad de los archivos incluidos

AN AN T A e

Practica 14
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UNIDAD DIDACTICA 15. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Introduccidén
Clases
Propiedades
Métodos
Visibilidad
Crear Objetos
Destructores
Practica 15a
Préctica 15b
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UNIDAD DIDACTICA 16. HERENCIA

Presentacion

Crear subclases

Crear objetos de las subclases
Sobrescribir métodos

El acceso protected

AN AN A e

Practica 16

UNIDAD DIDACTICA 17. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO
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Introduccién

El array $_GET

El array $_POST

Recogerlos en una pagina distinta
Recogerlos en la misma pégina
Entradas requeridas

Practica 17a

Practica 17b

© N O Uk W

UNIDAD DIDACTICA 18. VALIDACION DE FORMULARIOS

1. Expresiones regulares

2. Limpiando la informacién

3. Comprobando el formulario de origen
4. Préctica 18

UNIDAD DIDACTICA 19. COOKIES Y SESIONES

Introduccion

Crear cookies

Caducidad de la cookies
Dependencia del navegador
Caracteristicas de los cookies
;Qué es una sesion?

Elarray $_SESSION

La funcién od_start() y od_clean()

O 0 N oA W

Finalizar la sesidn

—
o

El identificador de la sesiones

—
—

. ;Doénde se almacena la informacién?

—
N

. Practica 19a
. Practica 19b

—
[9Y)



UNIDAD DIDACTICA 20. ACCESO A ARCHIVOS

Introduccién

Crear el archivo
Escribir en el archivo
Leer de un archivo
Practica 20

A

UNIDAD DIDACTICA 21. ERRORES Y EXCEPCIONES

1. Errores

2. Excepciones
3. Practica 21a
4. Practica21b

UNIDAD DIDACTICA 22. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

MySql

Contrasefia para el root
Extension mysqli
PHPMyAdmin
Administracién de usuarios

Practica 22

AN AN T N e

UNIDAD DIDACTICA 23. BASE DE DATOS Y SQL

Tipos de tablas en MySQL
Crear tablas

Relaciones uno a muchos
Relaciones muchos a muchos
SQL

A
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Acceder a la base de datos
Establecer la conexién

Mostrar los datos en una tabla

¥ e N o

Cerrar la conexién
10. Practica 23a
11. Practica 23b
12. Préactica 23c

UNIDAD DIDACTICA 24. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD

1. Ordenar el resultado

2. Dividir el resultado en paginas
3. Consultas preparadas

4. Practica 24

UNIDAD DIDACTICA 25. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS

1. La pagina de login

2. la pagina de registro

3. Asegurar la confidencialidad
4. Practica 25

UNIDAD DIDACTICA 26. EL PROCESO DE COMPRA

Introduccién

Modificar listaproductos. php
La pagina comprar. php
Identificar al cliente

La pagina carritocompra. php
Confirmar el pedido

La pagina de desconexién

©® N Uk W

Migrar el carrito de la compra

T

B
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9. Practica 26a
10. Préctica 26b

UNIDAD DIDACTICA 27. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA
WEB ACTUAL

1. Introduccidn
2. ;Qué vamos a hacer?
3. Construir la estructura HTML

UNIDAD DIDACTICA 28. FORMAS DE PAGO

Introduccién

Tipos de Formas de Pago
Contrareembolso
Transferencia Bancaria
Domiciliacién Bancaria
Tarjetas Bancarias
Tarjetas de Comercio

Paypal

0 0 N ok

;Qué Formas de Pago Utilizaremos?

—
©

Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda

—
—

. Modificando nuestra base de datos

—
N

. Modificando el Cédigo Anterior

—
[9Y)

. Implementando el Contrareembolso

—
P

Implementando la transferencia

—
Ul

. Implementando el Paypal

PARTE 2. MYSQL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MYSQL
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iQué es MySQL?

MySQL Open Source

iPor qué usar MySQL?

Algunos detalles técnicos de MySQL

A

Caracteristicas

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE DATOS

Introduccién

Resumen de los tipos de datos

Tipos de datos String y Char

Tipos de datos numéricos

Tipos de datos para fecha y hora
Almacenamiento segln el tipo de campo

La importancia de coger el tipo de columna correcto

© N Uk W

Relacién con otros tipos de datos de bases de datos

UNIDAD DIDACTICA 3. OPERADORES ARITMETICO-LOGICOS Y
FUNCIONES

Introduccion

Control de flujo

Operadores y funciones de comparacién
Operadores l6gicos

Funciones de fecha

Funciones para tipos String

Funciones aritméticas

© N O Uk W

Funciones matematicas

UNIDAD DIDACTICA 4. SINTAXIS SQL
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A

Introduccidn a la sintaxis SQL

Sentencias de definicion de la estructura de datos
Sentencias de datos: Select, Insert, Delete, Update
Sintaxis de subconsultas

Sintaxis de JOIN

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS

N o kA W=

Introduccidn a los Procedimientos almacenados

Stored procedure (Procedimientos almacenados)
Introduccidn a la sintaxis de los procedures (procedimientos)
CREATE PROCEDURE y CREATE FUNCTION

Cursores en los procedimientos

Control de flujo en los procedimientos

Tratamiento de binario de los procedimientos almacenados y los disparadores

UNIDAD DIDACTICA 6. TRIGGERS O DISPARADORES

1.
2.
3.

Introduccidn a los trigger
Para que sirven y cuando utilizarlos.

Sintaxis de los trigger, Create trigger

4. Sintaxis de los trigger, drop trigger

UNIDAD DIDACTICA 7. VISTAS

1.
2.
3.

Introduccidn a las vistas
Sintaxis de las views, create view

Sintaxis de las views, alter view

4. Sintaxis de las view, drop view
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