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Guia del Curso
Curso Practico Cémo Crear un Videojuego con

HTML5 y JavaScript

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

El videojuego, como todo medio de comunicacién, es un producto cultural que corresponde a
un contexto, a una sociedad y a unos fines, también cambia, desde su capacidad como
tecnologia hasta la capacidad de contenido, en un proceso que generalmente estd
constituido por personas de muy diferentes disciplinas (programadores, disefiadores graficos,
escritores, etc.) y por esto ha sido revalorizado durante la tltima década. Este curso de

materiales capacitan al alumno a crear un videojuego de manera practica con HTML5 y

JavaScript.

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A EASELJS

1. Introduccién a Easel)S
2. Principales Clases de Easel)S
3. Hola mundo usando Easel)S

4. Animando elementos.



UNIDAD DIDACTICA 2. DESCRIPCION Y ESTRUCTURA DEL JUEGO

Introduccién

Creando enemigo (Enemy. js)
Creando Jugador (Player. js)
Estructura de ContentPlayer. js
Index. html

Creando escenario (Tile. js)
XNARectangle

Creando niveles (Level. js)
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PlaformHelper. js
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Implantado la |6gica del juego (PlatformerGame. js)

UNIDAD DIDACTICA 3. ORDENAMIENTO JURIDICO ESPANOL Y
SEGURIDAD PRIVADA

Introduccién

Salto del Personaje
Tiempo Atras

Los carteles (Overlays)
Meta

Crucis

- Creando Crucis. js

Anadir Enemigos
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- La clase Enemy. js
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- Incluyendo a los Enemigos
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. Mejora VII. Vivo o Muerto
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. - Muerto por tocar a un Enemigo
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. - Muerto por caerse
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