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Guia del Curso
Curso Online de Creacién de Juegos para Mdviles,
10S

Modalidad de realizacién del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Si desea adentrarse en el mundo d elos dispositivos méviles y quiere aprender a crear juegos
para el sistema operativo iOs este es su momento, con el Curso Online de Creacién de Juegos
para Mdviles, IOS adquirira los conoicmientos fundamentales para realizar esta labor de la
mejor manera posible. En la actualidad existe un fuerte interés por parte de los
programadores en el desarrollo de aplicaciones para dispositivos como: iPad, iPhone y Mac.
La adquisicion de este tipo de aparatos por parte de los usuarios se incrementa en la medida
que encuentran en ellos nuevas aplicaciones o servicios que satisfacen sus necesidades
bésicas, profesionales, educativas y de entretenimiento. Realizando este Curso Online de
Creacidn de Juegos para Mdviles, IOS conocerd las técnicas bésicas para la creacién de juegos

en iOS y desempenar esta funcién con total independencia.

CONTENIDOS

MODULO 1. CREACION DE JUEGOS PARA MOVILES: 10S



UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL ENTORNO DE
DESARROLLO

. Conociendo el entorno
. Compilando con LLVM
. - Xcode

. - Errores en LLVM: Fix-it

1
2
3
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5. Compilaciény ejecucién de programas
6. - Creando un nuevo proyecto

7. - Explorando Xcode

8. - Compilando y ejecutando

9. - Control de errores

10. - Nuestra primera aplicacién

11. - Depurando

UNIDAD DIDACTICA 2. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE SWIFT

Introduccién a Swift
Aprendiendo con la practica
Variables

- El punto y coma

- Nomenclatura de las variables
- Declarando variables en Swift
Tipos de datos

- Variables numéricas

0 0 N kW

- Cadenas de caracteres

—
o

- Tipos de datos en Swift

—
—

. -Valores opcionales

—
N

. - Valores obligatorios

—
[98)

. Operadores

—
n

. - El operador de incremento/decremento unitario
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- Los paréntesis

- Division

- Division entera: médulo

omentarios

- Hacer un comentario en Swift

- iPor qué un comentario?

Funciones

- La funcién main()

- Nuestra primera funcién en Swift

- Pasando argumentos a las funciones
- Devolviendo valores

- Variables protegidas

- Cambiando el valor de un argumento
- Mostrando en pantalla con Swift
Sentencias condicionales

- La sentencia if[else

- Operadores de comparacién

- Concatenando sentencias condicionales
Estructuras de repeticién

- Introduccidn a las estructuras de repeticion en Swift
- Esctructuras for

- Estructuras while

Ejercicios practicos de programacién con Swift

UNIDAD DIDACTICA 3. LA BASE DE DATOS SQLITE



N o A W=

SQLite

Creando una base de datos SQLite para nuestra aplicacién
Configurando el entorno

Anadiendo datos a nuestra aplicacién

Listando los datos de nuestra aplicacion

Afiadiendo una vista de detalles

Eliminando datos de nuestra aplicacién

UNIDAD DIDACTICA 4. INTEGRACION CON REDES SOCIALES

Trabajando con Facebook desde Swift

- Caracteristicas de Facebook Connect

- Implementando Facebook Connect en una aplicacién
Trabajando con Twitter desde Swift

- Caracteristicas de la API de Twitter

- Enviando un tweet desde Swift

UNIDAD DIDACTICA 5. INTRODUCCION A LA CREACION DE
VIDEQJUEGOS CON SWIFT

N o vk W=

Cocos2D

- Estructura de una aplicacién con Cocos2D

- Configurando el entorno para Cocos2D

- Nuestra primera aplicacién con Cocos2D

El motor de fisica Chipmunk2D

- Estructura de una aplicacién con Chipmunk2D

Recursos de interés para el desarrollo de videojuegos
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