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Guia del Curso

Curso de Programacién Web en Entorno Cliente

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este Curso de Programacién Web en Entorno Cliente le ofrece una formacién especializada
en la materia. Debemos saber que en el dmbito de la informatica y las comunicaciones, es
necesario el desarrollo de aplicaciones con tecnologias web dentro del drea profesional de
desarrollo. Asi, con el presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para
la elaboracién de documentos web mediante lenguajes de marca y el desarrollo y reutilizacion

de componentes software y multimedia mediante lenguajes de guién.

CONTENIDOS

UNIDAD FORMATIVA 1. ELABORACION DE DOCUMENTOS WEB
MEDIANTE LENGUAJES DE MARCAS

UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO WEB

. Principios de disefio web
. - Disefio orientado al usuario
. - Disefo orientado a objetivos

. - Disefio orientado a la implementacién
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. El proceso de disefio web



6. - Estructura de un sitio web y navegabilidad
7. - Estructura y composicion de paginas
8. - Compatibilidad con navegadores

9. - Diferencias entre disefio orientado a presentacion e impresion

UNIDAD DIDACTICA 2. LENGUAJES DE MARCADO GENERALES

Origen de los lenguajes de marcado generales: SGML y XML
Caracteristicas generales de los lenguajes de marcado
Estructura general de un documento con lenguaje de marcado
- Metadatos e instrucciones de proceso

- Codificacién de caracteres. Caracteres especiales (escape)

- Etiquetas o marcas

- Elementos

- Atributos
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- Comentarios
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Documentos validos y bien formados. Esquemas

UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE MARCADO PARA
PRESENTACION DE PAGINAS WEB

1. Historia de HTML y XHTML. Diferencias entre versiones
2. Estructura de un documento
3. -Versiones
4. -Elementos de la cabecera
5. - Elementos del cuerpo del documento
6. Color
7. - Codificacién de colores
8. - Colores tipo
9. - Colores seguros
10. Texto
11. - Encabezados. Jerarquia y estructura del contenido de un documento
12. - Pérrafos
13. - Alineacién, espaciado y sangrado de texto



14. - Caracteristicas de letra: tipos, tamanos y colores

15. - Separadores de texto

16. - Etiquetas especificas para el marcado de texto. Estilos |6gicos
17. Enlaces de hipertexto

18. - Estructura de un enlace: la direccién de internet o URL

19. - Estilos de enlaces

20. - Diferencias entre enlaces absolutos y relativos

21. - Enlaces internos

22. -Enlaces especiales: correo electrénico. Enlaces de descarga
23. - Atributos especificos: titulo, destino, atajos de teclado, etc...
24. Imagenes

25. - Formatos de imagenes

26. - Caracteristicas de imdgenes: tamario, titulo, textos alternativos
27. - Enlaces en imagenes

28. -Iméagenes de fondo

29. Listas

30. - Caracteristicas

31. - Ordenacién de listas

32. - Anidamiento en listas

33. - Otros tipos de listas: listas de definicion

34. Tablas

35. - Estructura basica

36. - Formato de tablas: bordes, alineacién, tamario, etc...

37. -Formato de contenido de celdas

38. - Agrupamiento de filas y columnas

39. - Tablas anidadas

40. - Buenas précticas en el uso de tablas

41. Marcos (frames)

42. - Creacién de marcos

43. -Ventajas e inconvenientes en el uso de marcos

44. -Soporte de navegadores

45. - Formateado de marcos

46. - Enlaces entre contenidos de marcos

47. - Marcos anidados



48. - Marcos incrustados (iFrames)

49. Formularios

50. - Descripcion general y uso de formularios

51. - Elementos de un formulario: texto, botones, etc...

52. - Procesamiento de formularios

53. - Formateado de formularios: atajos de teclado, orden de edicién, grupos, etiquetas,
etc...

54. Elementos especificos para tecnologias méviles

55. -Seleccién del lenguaje de marcas para tecnologias méviles

56. -Hojas de estilo en dispositivos méviles

57. Elementos en desuso (deprecated)

58. - Texto parpadeante

59. -Marquesinas

60. - Alineaciones

61. - Otros elementos en desuso

UNIDAD DIDACTICA 4. HOJAS DE ESTILO WEB

Tipos de hojas de estilo: estdticas y dindmicas
Elementos y estructura de una hoja de estilo
- Creacién de hojas de estilo

- Aplicacién de estilos

- Herencia de estilos y aplicacion en cascada

- Formateado de paginas mediante estilos

- Estructura de paginas mediante estilos

Disefio de estilos para diferentes dispositivos
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Buenas practicas en el uso de hojas de estilo

UNIDAD FORMATIVA 2. DESARROLLO Y REUTILIZACION DE
COMPONENTES SOFTWARE Y MULTIMEDIA MEDIANTE LENGUAJES
DE GUION



UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DE APLICACIONES WEB

1. Esquema general
2. Arquitectura en capas
3. Interaccidn entre las capas cliente y servidor

4. Arquitectura de la capa cliente

UNIDAD DIDACTICA 2. NAVEGADORES WEB

Arquitectura de un navegador
- Interfaz de usuario
- Motor de exploracion

- Motor de presentacion
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- Mddulos auxiliares: persistencia, interfaz de red, intérprete de scripts, infraestructura
de presentacién

Navegadores de uso comun. Comparativa

Seguridad en navegadores

Integracién de aplicaciones en navegadores. Adaptadores (plugins)
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- Adaptadores comunes en diferentes navegadores
10. - Configuracién de tipos de ficheros y adaptadores

11. Conformidad a estidndares

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE CONTENIDO WEB DINAMICO

. Fundamentos de programacién
. - Constantes, variables. Tipos de datos simples y estructurados
. - Expresiones y sentencias. Operadores basicos

. - Control de flujo: secuencial, bucles y condicionales
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4
5. - Subprogramas: procedimientos y funciones. Librerfas
6. - Tipos de pardmetros

7. -Llamadas a funciones. Recursividad

8. - Nociones de orientacidn a objetos: clases y objetos. Herencia
9

. - Principales metodologias de programacion



10. Lenguajes para el desarrollo de contenido dindmico

11. - Lenguajes de guidn. Caracteristicas generales

12. - Comparativa de lenguajes de guidn. Criterios para la seleccién de un lenguaje de guién
13. - Maquinas virtuales en navegadores. Miniaplicaciones (applets)

14. - Otros lenguajes para el desarrollo de aplicaciones web enriquecidas (RIA)

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE GUION DE USO GENERAL

. Integracién de lenguajes de guién en navegadores web
. - Comparativa y compatibilidad con navegadores
. - Diferencias entre versiones

. Estructura general de un programa en un lenguaje de guién
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5. -Variables y tipos de datos
6. - Operadores
7. - Objetos

8. - Sentencias. Anidamiento

9. - Estructuras de control y condicionales

10. - Bucles

11. - Comentarios

12. Funciones

13. - Pardmetros

14. -Variables locales y globales

15. - Bibliotecas de funciones

16. Manipulacién de texto

17. - Funciones bdsicas para la manipulacién de texto

18. -Introduccién y validacién de texto

19. Listas (arrays)

20. - Creacion de arrays bésicos

21. - Arrays multidimensionales

22. -Tratamiento de arrays mediante bucles

23. Formatos estdndar de almacenamiento de datos en lenguajes de guién
24. - Comparativa

25. -Tratamiento de formatos estdndar

26. - Diccionarios de datos



27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.

53

54.
55.
56.
57.
58.

Objetos

- Creacién de objetos: métodos y estructuras de datos

- Bibliotecas de objetos

El modelo de documento web

- Estructura de documento

- Navegacion por las propiedades de un documento

- Cambio de propiedades mediante lenguajes de guién

Gestién de eventos

- Tipos de eventos

- Técnicas para el manejo de eventos mediante lenguajes de guién
- Manejadores de eventos

- Eventos de carga inicial

- Delegacién y propagacién de eventos

Gestidn de errores

- Manejo de error «No lenguajes de guién habilitados» (no script)
- Chequeo de errores en funciones

- Captura de errores

- Uso de puntos de ruptura

Usos especificos de lenguajes de guion

- Integracién multimedia mediante lenguajes de guién

- Animaciones

- Efectos especiales en elementos gréficos y texto

- Rejillas de datos

- Manejo de canales de suscripcién (RSS)

- Descripcién de las técnicas de acceso asincrono (AJAX)

- Uso de lenguajes de guidn en dispositivos moviles

Entornos integrados (Frameworks) para el desarrollo con lenguajes de guién

- Caracteristicas de los entornos de uso comun. Comparativa

- Editores avanzados

- Funcionalidades de validacion y depuracion de cédigo

- Técnicas para la documentacién del cédigo

- Utilidades adicionales para la realizaciéon de contenidos dindmicos. Extensiones Utiles

de navegadores



59. - Entornos de desarrollo especificos: desarrollo sobre dispositivos méviles

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTENIDOS MULTIMEDIA

Definicién de multimedia. Tipos de recursos multimedia
Inclusién de contenido multimedia en paginas web

- Adaptadores para recursos multimedia

- Enlace a diferentes recursos desde paginas web

- Incrustacién de contenido multimedia

- Formatos de fichero web. El estdndar MIME

- Tipos de reproduccién. Streaming y carga progresiva
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- Comparativa del tratamiento de contenido multimedia en diferentes versiones de
lenguajes de marcado de pédginas
9. Gréficos multimedia
10. - Formatos gréficos. Comparativa
11. - Repositorios de imdgenes
12. -Tipos de gréficos: fotografias, imdgenes vectorizadas e iconos
13. - Herramientas para el tratamiento gréfico. Filtros y tratamiento de imagenes
14. - Conversién de formatos gréficos
15. Audio
16. - Formatos de audio. Comparativa
17. - Reproductores de audio. Insercién en navegadores web
18. - Enlace o insercién de canales de audio
19. - Conversién de formatos de audio
20. -Herramientas para el tratamiento de sonido. Edicién de fragmentos de audio
21. Video
22. - Formatos de video. Calidad de video y comparativa
23. - Repositorios de video
24. - Reproductores de video. Insercién en navegadores web
25. -Enlace o insercion de canales de video
26. - Conversién de formatos de video. Optimizacion
27. - Herramientas de edicién de video. Creacion de efectos y composicion
28. Animaciones multimedia

29. - Principios de la animacién



30. - Herramientas para la creacion de animaciones
31. - Formatos de animaciones

32. -Inclusién en paginas web

33. - Buenas précticas en el uso de animaciones
34. Elementos interactivos

35. - Creacién de elementos interactivos

36. - Mapas Interactivos

37. - Ambitos de uso
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