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Guia del Curso

Crea Tu Primera Aplicacién para Iphone y Android

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Hoy en dia es de vital importancia el manejo de Méviles, asi como las numerosas aplicaciones
tantos para los Sistemas Android e Iphone. Javascript es un lenguaje de programacién que se
utiliza para realizar acciones dentro del ambito de una pagina Web. Se trata de una
programacién del lado del cliente. Con Javascript se pueden realizar tareas como la validacién
de los datos enviados por el usuario en un formulario, crear paginas Web dindmicas, en las
que el usuario acceda a informacién personalizada, convirtiéndolas en paginas interactivas.

Con este curso, aprenderds a crar tu primera aplicacién para Iphone y Android.

CONTENIDOS

MODULO 1. CREA TU PRIMERA APLICACION PARA IPHONE Y
ANDROID

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Introduccion
2. Arquitectura de Java

3. Caracteristicas de Java



UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION, DESARROLLO Y
PROGRAMACION DE APLICACIONES PARA ANDROID

1. Primer contacto con el entorno de desarrollo Android y primeros pasos
2. Android Studio: Descarga y configuracién del entorno de trabajo
3. Afadiendo SDK Packages

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRUCTURA BASICA DE UN PROYECTO EN
ANDROID

. Creacién de nuestra primera aplicacién: Hola Mundo

. Estructura de carpetas de un proyecto Android Studio
. - Carpeta [app/

. - Carpeta /gen/

. - Fichero

1
2
3
4
5. - Carpeta [assets/
6
7. Elementos que componen una aplicaciéon Android
8

. Ejemplo de una pequena aplicacién Android

UNIDAD DIDACTICA 4. ENTORNO DE TRABAJO ANDROID STUDIO

1. Android Studio
2. Otras herramientas integradas en el SDK

3. Editores de cédigo en Android

UNIDAD DIDACTICA 5. DESARROLLANDO Y PROBANDO PROGRAMAS
CON TECNOLOGIA JAVA

1. Introduccidn

2. Instalacion y configuracién del kit de desarrollo de Sun (JDK)
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3. Procesos para crear un programa en Java

4. Esqueleto de una clase

UNIDAD DIDACTICA 6. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

1. Introduccién
2. Clases

3. Métodos de clase
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