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Guia del Curso

Analista Programador JQuery

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

El presente CURSO DE ANALISTA PROGRAMADOR JQUERY ofrece una formacion
especializada en la materia. UML usa técnicas de notacion gréfica para crear modelos visuales
de sistemas de desarrollo de software. Hoy en dia es el lenguaje de modelado de software
mds utilizado. Ademds en este Curso de Analista Programador JQuery profundizaremos en
Jquery que es un framework de javascript que simplifica el trabajo de los programadores web,
permitiendo interactuar con los documentos html, manipular el &rbol DOM, manejar eventos,

desarrollar animaciones y agregar interaccién con la tecnologia AJAX a las paginas web.

CONTENIDOS

PARTE 1. UML 2. O: PATRONES DE DISENO DE SOFTWARE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A UML

1. Introduccién

2. El origen del UML: Unified Modeling Language
3. El Proceso Unificado

4. MDA: Model Driven Architecture



UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS DE LA ORIENTACION A OBJETOS

Introduccién

El objeto

La abstraccién

Clases de objetos
Encapsulacion

Herencia

Especializacion y generalizacién

Clases abstractas y concretas

0 0 N kW

Polimorfismo

—
o

Composicién

—
—

. La especializacién de los elementos: la nocién de estereotipo en UML

UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO |
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Modelado de Requisitos: Diagrama de los casos de uso
- Casos de uso

- Actor

- Escenario

- Representacion textual de los casos de uso
Modelado de la dindmica

- Diagrama de secuencia

- Diagrama de comunicacién

0 0 N Ok WD

- Marcos de interaccidn

Modelado de objetos

—_ =
= O

. - Conocer los objetos del sistema por descomposicién

—
N

. - Representacién de clases

13. - Las asociaciones entre objetos

14. - Relacién de generalizacidn/especializacion entre clases
15. - Diagrama de objetos o instancias

16. - Diagrama de estructura compuesta

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE LOS ELEMENTOS DE
MODELADO

1. Introduccion
2. Empaquetado y diagrama de empaquetado

3. Asociaciones entre empaquetados

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO II:

1. Modelado de objetos

2. -Lanocién de estado

3. - El cambio de estado

4. - Elaboracién del diagrama de estados-transiciones
5. - El diagrama de timing

. Modelado de las actividades

(o))



7. -Las actividades y los encadenamientos de actividades
8. - Las particiones o calles
9. -Las actividades compuestas
10. - El diagrama de vista de conjunto de las interacciones
11. Modelado de la arquitectura del sistema
12. - El diagrama de componentes

13. - El diagrama de despliegue

UNIDAD DIDACTICA 6. LOS PERFILES

1. Introduccién
2. Los perfiles
3. Estereotipos

4. Tagged values

UNIDAD DIDACTICA 7. VISUAL PARADIGM

1. Introduccién

2. Instalacion

3. Interface

4. Crear un Proyecto

5. Guardar un proyecto

6. Diagrama de clases

7. - Crear Y editar un diagrama de clases

8. - Creary editar elementos

9. - Agregar atributos y operaciones
10. - Crear generalizacién
11. - Crear asociacion
12. Andlisis textual
13. - Crear diagrama de anélisis textual
14. - Determinar clases y elementos
15. - Crear clases candidatas
16. Diagrama de componentes



17. - Crear un componente

18. - Crear una interface

PARTE 2. PROGRAMACION EN JQUERRY

MODULO 1. PROGRAMACION CON JQUERY

UNIDAD DIDACTICA 1. INICIACION A LAS PAGINAS WEBS CON
JQUERY

Introduccion
Presentacion
;Cémo iniciar Jquery?

;Dénde podemos documentarnos?

A N

Herramientas necesarias

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS DE JAVASCRIPT

1. Introduccién
2. Sintaxis Basica
3. Operadores
4. Control de flujo
5. Arrays y Objetos
6

. Funciones

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE JQUERY
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A

Introduccién

Obteniendo JQuery 1. 9.1
El nucleo de jQuery

Cargar Jquery desde Google
Novedades de Jquery 1. 9

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECTORES

1.
2.
3.
4.

Introduccién
Selectores bésicos en jQuery
Selectores de jerarquia

Filtros en Jquery

UNIDAD DIDACTICA 5. EVENTOS

A N

Introduccién

Evento de carga de Pé4gina
Eventos en Jquery

El objeto Event

Todavia mas Eventos de Jquery

UNIDAD DIDACTICA 6. ATRIBUTOS EN JQUERY

N o A W=

Introduccién

Operaciones sobre clases

Leer Atributos

Modificar Atributos

Modificar varios valores de atributos a la vez
Anadir atributos con Attr

Eliminar un atributos con removeAttr()



UNIDAD DIDACTICA 7. CSS EN JQUERY

1. Introduccién
2. Acceso a propiedades con . css()

3. Modificar propiedades css con . css(nombre_propiedad_css, valor)

UNIDAD DIDACTICA 8. AJAX EN JQUERY

Introduccién

Conceptos Claves

Cargar un Archivo

El método GET o POST
Cargar un Script

El método AJAX de jQuery

AN AN A e

UNIDAD DIDACTICA 9. FORMULARIOS

1. Introduccién

2. Formularios

UNIDAD DIDACTICA 10. EFECTOS EN JQUERY

Introduccién

Los efectos show() y hide()
Efectos de fundido
Creacion de una animacién
Envio de funciones callback

Cola de efectos

N o Uuohs W=

Efectos con desplazamientos
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UNIDAD DIDACTICA 11. JQUERY Ul

Introduccién

Instalacién

Usando jQuery Ul en nuestra pagina web
Plugin draggable

Componente Dialog

AN AN T N o

Componente Button

UNIDAD DIDACTICA 12. PLUG-IN EN JQUERY

Plugins

Desarrollar Plug-ins

Anadir nuevos métodos abreviados
Parametros del método

Otras funciones para plug-ins

A o

Compartir un Plug-in

MODULO 2. CURSO PRACTICO JQUERY
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C/ San Lorenzo 2 -2
29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941
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E-mail: info@academiaintegral.com.es
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