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Gufa del Curso
Técnico Profesional en Montaje y Edicién de Video
con Adobe Premiere CC 2020: Editor Profesional
de Video

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este curso Online de Premiere CC ofrece una formacién especializada en la materia. Debemos
saber que Adobe Premiere es la herramienta de edicién de video digital no lineal mas utilizada
por profesionales y no profesionales, debido a que es un software muy extendido en el sector
de la edicién de video. Funciona como software independiente, aunque estd inmediatamente
ligado con el resto de los programas de las “Suites” de Adobe (Photoshop, lllustrator, Encore,

Soundbooth).

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo
Importar archivos

Ajustes de proyecto

ARIESEEE S

Paneles y espacios de trabajo



6. Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas

Modificar un clip

AN AR e

Ejercicios précticos
UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas

Herramientas de seleccién, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar

Marcadores

AN AN A e

Ejercicio practico
UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio
Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video

Transiciones y efectos de audio

N o Unohs W=

Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

1. Crear titulos

2. Herramientas de texto
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3. Agregacion de rellenos, contornos y sombras a los titulos
4. Estilos de titulo y panel superior

5. Ejercicio practico
UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION II

Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

A T o

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

Definicion de pistas como destino

Creacidn de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantar y extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atras y otros

Automatizar secuencias

N o vk W=

Actividades précticas

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave
Editar fotogramas clave
Animaciones comunes
Interpolacién fotogramas clave

Movimiento de imdgenes fijas en pantalla

N o vk w DD

Ejercicios Practicos



UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

Transparencias
Efectos de Chroma
Color mate

Aplicacion de los efectos de correccién de color

A

Ejercicios précticos

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y
METADATOS

Importacién |

Importacién Il

Administrador de proyectos

Copia y pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcién del didlogo

N o Uvoh W=

Actividades Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

Efectos fijos y estdndar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos

Transiciones

AN AN T N e

Ejercicios précticos
UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

1. Tipos de exportacion
2. Conceptos basicos

3. Formatos de exportacién
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4. Exportar imagenes
5. Exportacién para Web y otros dispositivos

6. Ejercicios practicos
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C/ San Lorenzo 2 -2
29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941
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E-mail: info@academiaintegral.com.es
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