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Guia del Curso
Curso Superior en Pinnacle Studio 23. Edicién de

Video Profesional

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este curso de Pinnacle Studio 23 le ofrece una formacién especializada en la material.
Pinnacle Studio, referente mundial en Software de edicién de video digital, cuenta con un
elemento tan poderoso como sencillo para conseguir introducir a los usuarios primerizos en
el mundo de la edicién no lineal. Si hablamos de Pinnacle Studio, hablamos de sencillez,

versatilidad, y accesibilidad para todos los usuarios, sea cual sea su nivel.

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. PINNACLE STUDIO

1. Introduccién a Pinnacle Studio
2. Principios de la edicién de video

3. Primeros pasos con Pinnacle Studio

UNIDAD DIDACTICA 2. USO DE LAS HERRAMIENTAS PRINCIPALES

1. Barra de Herramientas
2. Mezclador de Audio



Scorefitter
Herramienta de Corte
Instantanea
Marcadores

Ajuste Magnético
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Edicién multicAmara

UNIDAD DIDACTICA 3. TRABAJANDO CON VIDEO

1. ;Qué es la captura de video?
2. Capturando video analégico
3. Capturando video digital

4. Opciones de importacion

UNIDAD DIDACTICA 4. CAPTURAS DE IMAGENES

1. Capturando imdgenes desde cdmara
2. Capturar imagenes desde un archivo

3. Edicion: Seleccidn, agrupar, etc...

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJANDO CON LA LINEA DE TIEMPO

1. Primeros pasos con linea de tiempo
2. Tipos de Formato de video en nuestro proyecto
3. Editando videoclips: Recortar

4. Fusién de clips

UNIDAD DIDACTICA 6. HACIENDO USO DE LAS TRANSICIONES

1. Herramienta de transiciones
2. Utilizar transiciones
3. Tipos de transiciones

4. Anadiendo transiciones en los Titulos
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UNIDAD DIDACTICA 7. USO DE LOS EFECTOS, EDITOR DE EFECTOS

Principales efectos especiales
Efectos 2D 3D

Efecto Pelicula antigua
Fotograma clave

Creacidn de videos musicales de forma automaética
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Uso de los efectos de Chroma Key y video sobre video

UNIDAD DIDACTICA 8. ANADIENDO MENUS Y TITULOS A NUESTRO
PROYECTO

Uso de los Menus de disco
Editando Menus
Editor de titulos

Cambiar y editar texto

A N

Uso de plantillas de ments

UNIDAD DIDACTICA 9. ANADIENDO AUDIO A NUESTRO PROYECTO

1. Las pistas de audio
2. Depuracion de Audio
3. Audio Duckin

4. Efectos de sonido

UNIDAD DIDACTICA 10. EXPORTACION Y CONFIGURACION

1. Exportar nuestro proyecto a DVD
2. Configuracién para maxima calidad
3. Crear imagen de disco

4. Configuracion
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