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Guia del Curso

Técnico Disefiador en Dreamweaver CC, HTML5 y
CSS3

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este curso de Técnico Disefiador en Dreamweaver CC, HTML5 y CSS3 le ofrece una formacién
especializada en la materia. El disefio web se ha ganado rdpidamente un lugar de relevancia
dentro del disefio gréfico. Es por esto que hoy muchas empresas o instituciones
mayoritariamente utilizan como medio de comunicacién su sitio web dejando un poco mas
de lado publicaciones escritas, folletos, catdlogos impresos u otros medios relacionados con
el disefio grafico tradicional. Al finalizar el curso de Técnico Disefiador en Dreamweaver CC,
HTMLS y CSS3 el alumno serd capaz de dominar las técnicas més avanzadas y novedosas de
disefio y programacién Web necesarias para desarrollarse profesionalmente con éxito en este

ambito.

CONTENIDOS

PARTE 1. DISENO WEB PROFESIONAL CON DREAMWEAVER CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS

1. Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas mds potentes para la



creacion de pdginas Web.

2. Dirigido a: Disefiadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA
DE DREAMWEAVER CC

1. ;Que es un dominio de un sitio Web?

2. ;Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis,
Alojamiento compartido, Housing o colocation

Resolucién de pantalla y sus diferentes tamaiios: Absoluto y relativo

Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web

Diferentes tipografias y colores en la Web

A

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

1. Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio
Web en el programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio
local y sitio remoto, como organizarlos para albergar el contenido creado y las distintas
formas de ver los archivos en el sitio local

2. Configurar un sitio Web

3. Administrar y editar sitios Web

4. Creary abrir documentos: Creacién de una pagina en blanco, Creacién de una plantilla

en blanco, Creacién de una pagina basada en un archivo de muestra de Dreamweaver

CC, Como abrir y editar documentos existentes

Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

Vistas del documento: Cédigo, Cédigo dividida, Disefio, en vivo

Propiedades de la pagina: CSS, HTML

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION Y CREACION DE TEXTO



1. Insertar Texto: Se indica cémo introducir texto en las paginas Web a través del
programa Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente,
tamafio, color, alineacién, sangria, . . . ), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas
(numeradas, no numeradas o de definicién) e incluso la revisién de la ortografia.
Finalmente, también se describe la utilizacién de otros objetos en las paginas, como
reglas horizontales, comentarios y la fecha de la tltima modificacién de la pagina

2. Importar documentos de Microsoft Word

3. Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS

4. Creacion de listas: Creacidon de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de

una lista anidada. Configuracion de las propiedades de toda una lista

Caracteres especiales en HTML

Corregir y sustituir texto, revision ortogréafica, busqueda y sustitucién de texto

Crear un estilo CSS y definicién

Web fonts: La tipografia es una parte esencial del disefio de paginas Web
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. ENLACES

1. Introduccién: Explica cémo insertar hipervinculos en las paginas Web a través del
programa Macromedia Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pégina
(a través de un anclaje con nombre), vinculos a otras pdginas (del mismo sitio o a
cualquier pagina de Internet) y vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias
entre rutas absolutas y relativas, asi como la administracién y modificacién de
hipervinculos en Dreamweaver. Por dltimo, se describe el uso de comportamientos en
las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados sucesos o eventos

2. Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del
sitio

3. Vinculo a un correo: Creacién de un vinculo de correo electrénico utilizando el
comando Insertar vinculo de correo electrdnico, creacién de un vinculo de correo
electrénico mediante el inspector de propiedades.

4. Ment de salto

5. Widget de barra de mends: Adicién de un elemento de men principal, Adicién de un

elemento de submend, Eliminacién de un elemento de menu principal o subment



Comprobar vinculos: Comprobacién de vinculos del documento actual, Comprobacién
de vinculos en una parte de un sitio local, Comprobacién de los vinculos de todo el

sitio, Reparacién de los vinculos en el panel Verificador de vinculos

7. Estilos en vinculos: Link, Visited, Active

8. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON IMAGENES
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. Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imdgenes en las paginas Web a

través del programa Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos graficos
que se pueden utilizar en una pagina Web y sus diferencias, asi como la creacién de
imagenes de sustitucién, mapas de imagen y barras de navegacion

Propiedades de la imagen: El inspector de propiedades

Alinear y redimensionar una imagen

Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

Mapas de imagen

Marcadores de posicion

Objetos Inteligentes

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. TABLAS
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. Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las paginas Web con el

programa Macromedia Dreamweaver: la utilizacién de capas, tablas y la utilizacion del

modo de disefio, asignacién del formato, incluir el contenido, etc

Insertar tablas

Seleccién de elementos de la tabla

Propiedades de la tabla: inspector de propiedades

Propiedades de las celdas

Tamaiio de tablas: Cambio del tamario de tablas, columnas y filas
Copiar, pegar, combinar y anidar tablas

Formato CSS de tablas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO
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Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas divy spany
pueden contener cualquier objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto o
un plug-in

Posiciones de las cajas: Estética, Relativa, absoluta y fija

Insertar capas

Propiedades de las capas: inspector de propiedades

Panel Disefiador de CSS

Capas predisefiadas

Comportamientos: cédigo JavaScript

Aplicar un comportamiento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS CSS |

1.

Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un
conjunto de reglas de formato que determinan el aspecto del contenido de una pégina
Web. La utilizacién de estilos CSS para aplicar formato a una pagina permite separar el

contenido de la presentacién



10.
11.
12.
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Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento
de pagina seleccionado

Crear y adjuntar hojas de estilo

Propiedades de tipo: definicién de la configuracién basica de la fuente
Propiedades de fondo

Propiedades de bloque

Propiedades del cuadro

Propiedades del borde

Definir consulta de Medios

Definir selectores

Definir propiedades

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS CSS Il
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Propiedades lista: Aprenderemos mds reglas css para una Web atractiva
Propiedades de posicion

Propiedades de extensiones

Transiciones

Trabajar con Hojas de estilo

Aplicar varias clases estilos

Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver

Disefo de pdginas con CSS

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY Ul

1.

Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dindmicos que podemos insertar
en las pdginas Web a través del programa Macromedia Dreamweaver: animaciones de
Flash, videos de Flash, botones y textos Flash. También se describen varias
posibilidades de trabajo conjunto entre Dreamweaver y Fireworks, como la creacion de
un dlbum de fotos Web o la insercién de HTML procedente de Fireworks en una pagina

Web disefiada con Dreamweaver



Elementos multimedia y jQuery

3. Insertar archivos FLV

H
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Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustacion de un archivo de sonido, Incrustacion
de un archivo de video

Insercién de un widget de jQuery Ul

Widget de acordedn: Personalizacién del widget de acordedn

Widget de Autocompletar

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

. Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo

especial de documento que sirve para crear un disefio de péagina fijo, es muy dtil
Creacidn de plantillas: Creacién de una plantilla a partir de un documento existente,

Utilizacidn del panel Activos para crear una plantilla nueva

3. Crear regiones editables

Crear regiones repetidas: Insercién de una tabla repetida

5. Regiones opcionales de una plantilla: Insercién de una regién opcional no editable,
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10.

Insercion de una regién opcional editable

Basar paginas en una plantilla

Edicién y actualizacién de plantillas

Panel activos: Adicién de un activo a un documento

Biblioteca: Creacién de un elemento de biblioteca basado en una seleccidn, Creacion
de un elemento de biblioteca vacio, Actualizar documento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

1.

2.

Formularios: Describe lo que son, cémo se crean y cémo se configuran los formularios
en Macromedia Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envie informacién al
servidor Web. Se explica el trabajo con los distintos campos que se pueden crear,
viendo para qué se usa cada unoy sus propiedades

Creacién de un formulario HTML: Objetos de formulario



Propiedades de objetos |
Propiedades de objetos I

Validar un formulario con JavaScript
Sitios remotos

Panel archivos: sitio local y remoto
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE CUADRICULA Y FTP

1. Diseno de cuadricula fluida: Nos permite crear un disefio que se adaptard la pantalla del
dispositivo que se utilice para visualizarlo, sea este un mévil, una tablet o la pantalla de
un ordenador

2. Sincronizar FTP

3. FTP Multicanal

UNIDAD DIDACTICA 15. JQUERY MOBILE

1. jQuery Mobile

2. Temas

3. Panel muestras

4. Agregar Contenidos

5. Practicas

PARTE 2. DISENO WEB AVANZADO CON HTML5 Y CSS3

UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1. Introduccién
2. Editor de texto

3. Navegadores
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UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién HTML
2. ;C6émo creamos documento HTML?

3. Caracteristicas bésicas

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y
OBJETOS

1. Textos en HTML
2. Enlaces
3. Listas en HTML

4. Imdgenes y objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios

3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES

1. Otras etiquetas importantes

UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y
VALIDACION
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1. ;Qué es la Metainformacion?
2. Accesibilidad

3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS

Introduccién CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacién oficial
Funcionamiento bdsico de CSS
;Coémo incluir CSS en la Web?
Estilo basico

Medios CSS

Comentarios
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Sintaxis de la definicién

UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA'Y
COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida

3. Colores

UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y
VISUALIZACION

Modelo de cajas
Propiedades de las cajas
Margen, relleno, bordes y modelo de cajas

Posicionamiento y visualizacién

A N

Posicionamiento
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6. Visualizacién

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT”

Introduccién a layout

;Como centrar una pagina horizontalmente?
¢Como centrar una pagina verticalmente?
Estructura y layout

Alturalanchuras maximas y minimas
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Estilos avanzados

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces
3. Imagenes

4., Listas

UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1. Tablas

2. Formulario

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS
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Versién para imprimir
Personalizar el cursor

Hacks y filtros

Prioridad en las declaraciones
Validar CSS

Recomendaciones Generales
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Recursos Utiles

UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG

1. ;Qué es Firebug?
2. ;Como se instala?

3. ;Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTMLS5

1. ;Qué es HTML5?

2. ;Cudles son las mejoras?
3. Etiquetas Obsoletas

4. Etiquetas modificadas

5. Lista de etiquetas HTML5
6. Atributos eliminados

7. Otros cambios

8. Estructura HTML5

9. Nueva estructuracion del body

10. Otros elementos nuevos de estructuracidn

UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-
CLASES

1. Introduccién a atributos globales
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2. Nuevos atributos

3. Introduccidn a los nuevos eventos.

UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress

Elemento ruby
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Elemento time
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Elemento wbr

UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input
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Nuevos atributos para textarea

UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5

Introduccidn a los elementos multimedia
Etiqueta source
Etiqueta track

Elemento video
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Elemento audio
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Elemento embed
Elemento canvas
Introduccién a MathML

¥ e N o

Introduccién a SVG
10. Introduccién a Drag and Drop
11. Validador HTML5

UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introduccién
2. Unidades, colores y fuentes

3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacion
2. Nuevas propiedades para los fondos

3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y
FUENTES

1. Propiedades de las cajas
2. Propiedades de las cajas flexibles
3. Propiedades del color

4. Propiedades para las Fuentes

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

ACADEMI A

—=INTEGRAL=-

CENTRO DE NUEVAS TECHNOLOGIAS




1. Propiedades para los hiperenlaces

2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3
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29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941
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E-mail: info@academiaintegral.com.es
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