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Guia del Curso

Experto en disefio grafico Photoshop
CS3/CorelDraw X4/Adobe Illustrator CS2

Modalidad de realizacién del curso: -

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

CONTENIDOS

OBJETIVO:

2. Adopcidn de los conocimientos necesarios para dominar los programas Photoshop
CS3, Corel Draw X4 y Adobe lllustrator.

3. ;A quién va dirigido?

4. Aaquellos disefiadores graficos, o que en un futuro lo serdn, que quieran iniciarse en
estos programas o deseen ampliar sus conocimientos sobre los mismos.

5. ;Para qué capacita este titulo?

6. Para poder trabajar en el sector de Disefo grafico con gréficos bitmaps, tratamiento de
fotografias o gréficos vectoriales. Podrd interactuar entre los tres programas y
aprovechar las cualidades especificas de cada uno de ellos.

7. Otras caracteristicas:

8. Inclusidon de 3 tutoriales interactivos que permitirdn practicar con lo aprendido en el
manual

9. No hay necesidad de tener instalados los programas originales para practicar, para ello



se incluyen practicas simuladas en los tutoriales
10. Seincluyen preguntas de autoevaluacion que permitiran al alumno afianzar los
conocimientos adquiridos durante la realizacién del curso.

11. Objetivos:

PHOTOSHOP CS 3 APRENDER A TRABAJAR CON LAS HERRAMIENTAS
DE PHOTOSHOP PARA LA CREACION, EDICION Y RETOQUE DE
IMAGENES. CONOCER LOS DISTINTOS MODOS DE COLOR.
APRENDER A APLICAR FILTROS A LAS IMAGENES. TRABAJAR
CORRECTAMENTE CON CAPAS, CANALES Y MASCARAS. APRENDER A
AUTOMATIZAR TAREAS EN PHOTOSHOP. COREALDRAW X4
DESARROLLAR LAS HABILIDADES NECESARIAS PARA GESTIONAR EL
PROGRAMA DE MANERA QUE RESUELVAN LOS PROBLEMAS
COMPLEJOS QUE LE SURJAN, ADEMAS DE CONOCER HERRAMIENTAS
AVANZADAS QUE SUPONGAN UN AHORRO DE TIEMPO EN EL
TRABAJO DIARIO. ADOBE ILLUSTRATOR CONOCER QUE ES ADOBE
ILLUSTRATOR 'Y EL INTERFAZ DE USUARIO. APRENDER A MANEJAR
LAS PALETAS, REGLAS, CUADRICULA Y GUIAS, EL CONCEPTO DE
VECTORES Y NODOS Y SU MANEJO Y SELECCION Y A TRABAJAR CON
LAS HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION, A GUARDAR EN
DISTINTOS FORMATOS. UTILIZACION DE LAS HERRAMIENTAS PLUMA
Y LAPIZ, PARA CREAR FORMAS BASICAS Y LAS HERRAMIENTAS DE
TEXTO. TRABAJAR CON DISTINTOS MODOS DE COLOR. IMPORTAR
ARCHIVOS MEDIANTE INCRUSTACION Y ENLACE CON
DOCUMENTOS EXTERNOS. EXPORTAR ARCHIVOS DE ILLUSTRATOR A
DISTINTOS FORMATOS.
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1. Contenidos:

PHOTOSHOP CS3

Introduccién a Photoshop

2. Tipos de imdgenes. Entrar y salir de Photoshop. La ventana. Vista répida de los ments.
Vista general del cuadro de herramientas
Operaciones basicas

3. Crear imégenes. Formatos de archivo. Guardar e imprimir imagenes. Abrir y cerrar
imagenes. Resolucién y tamafio de la imdgen. Tamario del lienzo de trabajo.
Visualizacion de imdgenes.
Personalizar photoshop

4. Menu preferencias. Configuracién de las preferencias generales. Preferencias para
manejo de archivos. Preferencias para pantalla y cursores. Preferencias para
transparencia y gama. Preferencias para las unidades y reglas. Preferencias para las
guias, cuadriculas y sectores. Preferencias de plugins y rendimiento. Preferencias de
texto
Selecciones

5. Las herramientas. Herramientas de marco. Herramientas lazo, lazo poligonal y lazo
magnético. La herramienta varita mdgica. Recortar. Ajustar selecciones. Mover, copiar,
pegar y eliminar selecciones
El color

6. ;Qué es la profundidad de bit? Modos y modelos de color. Imdgenes de color indexado.
Imagenes en escala de grises. Duotonos. Imdgenes en modo multicanal. Convertir
imdgenes entre modos. Gamas de color. El selector de color
Utiles de pintura

7. La paleta pinceles. Ajustes de los pinceles. Usar las herramientas pincel y lapiz. Escoger
los colores frontal y de fondo. Fusién y opacidad. Borradores. Herramienta bote de
pintura. Usar la herramienta degradado
Capas

8. ;Qué es una capa? La paleta capas. Ment de opciones de la paleta capas. Editar capas.
Desplazar y alinear el contenido de una capa. Capa de ajuste. Gestionar las imagenes

con capas. Utilizar calculos de canal para fusionar capas y canales. Mdascaras de



recorte. Seleccionar dreas opacas de una capa. Efectos de capa. Eliminar halos

Trazados y formas

9. $Qué es un trazado? Dibujar trazados a mano alzada. Dibujar un trazo segmento a
segmento. Ajustar nodos. Vectorizar formas. Herramientas de forma. Aplicaciones de
los trazados
Texto en photoshop

10. ;Qué es la herramienta texto? Crear texto. Formato del texto. Capas de texto
Editar y retocar

11. Deshacer errar memoria. La paleta historia. Hacer una instantanea de la imagen. Las
reglas y la herramienta medicién. Guias y cuadricula. Transformar objetos en dos
dimensiones. Las herramientas tampdén y tampén de motivo. Herramientas de enfoque
y tono. Herramientas correctoras. Pinceles de historia
Canales y mdscaras

12. Introduccién a los canales y mdscaras. La paleta canales. Duplicar canales. Eliminar
canales. Mezclar canales. Guardar y gestionar canales. Las mdscaras. El modo méascara
rapida. Usar canales alfa. Mdascaras de capa. Afadir tintas planas.
Filtros

13. Introduccién. Consejos y sugerencias para efectos especiales. Elementos comunes de
los cuadros de didlogo de filtros. Artisticos. Bosquejar. Desenfocar. Distorsionar.
Enfocar. Estilizar. Interpretar. Pixelizar. Ruido. Textura. Trazos de pincel. Video. Otros
filtros. Digimarc
Imprimir

14. Impresién de una imagen. Opciones de impresién. Crear reventados de color. Usar
monotonos, duotonos, tritonos y cuadritonos en la impresion
Automatizar las tareas

15. La paleta acciones. Crear y grabar acciones. Ejecutar acciones. Editar acciones.
Organizar grupos de acciones. Usar el comando automatizar

CORELDRAW X4
Introduccién a Corel Draw
2. ;Qué es CorelDraw? Entrar y salir de CorelDraw. La ventana de CorelDraw. La barra de

mends. La barra de herramientas. Las ventanas acoplables. La caja de herramientas

Operaciones bdsicas con CorelDraw



10.

11.

12.

13.

Cerrar y crear dibujos nuevos. Abrir archivos existentes. Guardar dibujos. Trabajar con
paginas. Almacenamiento de archivos en PDF

Dibujar formas bdsicas

Dibujo de rectadngulos y cuadrados. Dibujo de elipses, circulos, arcos y formas de
sector. Dibujo de poligonos y estrellas. Dibujo de espirales. Dibujo de formas
predefinidas

Edicién de objetos

Seleccionar objetos: la herramienta seleccion. Cortar, copiar, pegar y borrar elementos.
Comandos deshacer, rehacer y repetir. Duplicar y clonar objetos

Contorno y relleno de objetos

La herramienta pluma de contorno. El relleno uniforme. Rellenos degradados. Rellenos
de patrén. Rellenos de textura. La herramienta relleno interactivo. La herramienta
relleno de malla

Establecer reglas, reticulas y lineas guia

La regla. Utilizar cuadriculas. Trabajar con lineas guia. Controles de encaje de objetos.
La herramienta papel gréfico

Manipulacién de objetos

La herramienta transformacion libre. Fijar el orden de los objetos. Agrupar y desagrupar
objetos. Bloquear y desbloquear objetos. Alinear y distribuir objetos

Dibujar con las herramientas lineales

La herramienta de mano alzada. Curvas bézier. Controlar los ajustes de las curvas
bézier y tramos de mano alzada. Acotar los objetos. Conectar lineas y objetos. La
herramienta medios artisticos

Texto en CorelDraw

Texto artistico y texto de pdrrafo. Los atributos del texto: el cuadro de didlogo formato
del texto. Marcos de texto. Estilos. Operaciones avanzadas con el texto

Adaptar texto a trayectos y objetos

Adaptar texto a trayectos. La barra de propiedades adaptar texto a un trayecto. Reparar
y separar texto de un trayecto. Vincular texto a un objeto

Opciones de visualizacién de documentos

Seleccionar la calidad de visualizacién. Visualizaciones automatizadas. Las
herramientas zoom y panoramica. La ventana acoplable administrador de visualizacién
Configuracién e impresion de un documento

Utilizar la barra de estado. Examen del documento. Configuracién de las paginas del



documento. Presentacién preliminar. Impresion de un documento

ADOBE ILLUSTRATOR

1. MODULO 1: INTRODUCCION

2. Introduccién a lllustrator.

3. ;Qué es adobe illustrator? Entrar y salir del programa. la pantalla de bienvenida
Descripcion general del drea de trabajo (12 parte)

4. Conceptos basicos: componentes y configuracién. Personalizacion del drea de trabajo.
El manejo de las paletas. Las herramientas. Los documentos: crear, abrir y guardar.
Diferenciacién de las zonas de la ventana de ilustracién. Visualizacién
Descripcion general del drea de trabajo (22 parte)

5. Las reglas y unidades de medida. La cuadricula y las guias. Conceptos, utilidades y
personalizacién. La paleta info y la herramienta medicién.

MODULO 2: CREAR OBJETOS

6. Formas vectoriales y herramientas de seleccién

7. Vectores y nodos: Seleccionar. Herramientas de Seleccién y Seleccién directa.
Herramienta de seleccién VARITA MAGICA.

Las herramientas de dibujo (12 Parte)

8. Una introduccién a las herramientas de dibujo. Trazados basicos/Formas basicas: la
herramienta pluma y la Herramienta Lapiz
Las herramientas de dibujo (22 Parte).

9. Herramienta segmento de linea. La herramienta Rectangulo. Elipses. Poligonos.
Estrellas. Arcos.

Las herramientas de dibujo (32 Parte).

10. Introduccién. Arcos. Espirales. Cuadriculas rectangulares. Cuadriculas circulares
(polares)
Las herramientas de texto.

11. Herramienta texto. Texto de area. Texto en trazado. Texto vertical
Transformacion de objetos

12. Rotar. Reflejar. Escalar
Conceptos de color (rellenos).

13. Qué es un mapa de bits (bitmap) o gréafico rasterizado (raster). Los Modelos de color:
RGB,CMYK.



14.
15.

16.

MODULO 3: TRABAJANDO CON ARCHIVOS EXTERNOS

Importacién

Importacién: El comando Colocar. Diferencias entre 'Incrustar’ y 'Enlazar'. La Paleta
Enlaces. Actualizar un archivo modificado. Enlaces que faltan: restaurar un enlace a un
archivo fuente o reemplazar un archivo por otro. Opciones de colocacién. Incrustacion
y Desincrustacion de un archivo: volver a Reenlazar un archivo incrustado. Editar
archivo de origen de una ilustracién enlazada. La Informacién de los enlaces. Archivos
mds comunes al importar con lllustrator

Exportacion y almacenamiento.

Guardar: los cuadros de didlogo guardar como: tipos o formatos nativos. Exportar: el

cuadro de didlogo exportar: tipos o formatos no nativos
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