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Guia del Curso
Curso Practico de Adobe Animate CC para

interactividad y juegos

Modalidad de realizacién del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Cracias al Curso Practico de Adobe Animate CC para interactividad y juegos podrés adquirir
los conocimientos necesarios para poder desarrollar videojuegos usando los estdndares
HTML5 basados en Canvas.

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION. LAS BASES DE ANIMATE

Conceptos bésicos HTML5, Flash y Animate
Interfaz de Animate
Tipos exportados por Animate

Contenidos y uso de Animate

AT

Animacién para HTML5 canvas

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS DE ANIMACION CON
ANIMATE

1. Capasy fotogramas



2. Tipos de fotograma
3. Animacién y simbolos fotograma

4. Creando interpolaciones clasicas en Animate

UNIDAD DIDACTICA 3. MOVIMIENTO EN ANIMATE

1. Movimiento y trazado con Animate
2. Editor avanzado en Animate y aceleracion de movimiento
3. Animacién ciclica en Animate

4. Copia de animacion con objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. ANIMACION DE PERSONAJES CON ANIMATE.
HUESOS

1. Estructuras anidadas de simbolos para crear personajes
2. Creacion y uso de huesos sobre simbolos
3. Modificaciones y limites en movimientos basados en huesos

4. Crear de sprite sheets en Animate

UNIDAD DIDACTICA 5. PUBLICACION FINAL DE CONTENIDOS CON
ANIMATE

1. Configurar de publicacién en Animate
2. Organizar de los contenidos generados en Animate

3. Aplicando enlaces a nuestros banners en Animate




C/ San Lorenzo 2 -2
29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941

lormiai |

E-mail: info@academiaintegral.com.es

® 0 ®

ADEMI A

=INTEGRAL=

CENTRO DE NUEVAS TECNOLOGIAS



http://www.academiaintegral.com.es

