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Guia del Curso
Curso Online de Disefio Gréfico para Proyectos

Web: Practico

Modalidad de realizacién del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Si desea ser un experto en disefio gréafico y manejar las mejores herramientas para realizar la
labor de disenador gréfico con éxito este es su momento, con el Curso Online de Disefio
Créfico para Proyectos Web: Practicopodra conocer dos de los programas més utilizados en
el sector de disefio grafico como Adobe Photoshop CC 2014 y Dreamweaver CC 2014. En la
actualidad Photoshop y Dreamweaver son los principales programas utilizados por los
profesionales para el disefio y maquetacién de paginas web. Se trata de unaa herramientaa
imprescindiblea para todos aquellos interesados en convertirse en expertos del disefio web.
Por ello con la realizacién de este curso podré adquirir los conocimientos necesarios sobre

Photoshop y Dreamweaver para realizar esta labor de la mejor manera posible.

CONTENIDOS

MODULO 1. DISENO GRAFICO PARA PROYECTOS WEB

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION



1. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen

Formato PSD

LA

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestién de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo

Modos de pantalla
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador
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Practicas




UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccién
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita

Herramienta de seleccién répida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
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Modificar selecciones
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicién
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico

Herramienta degradado
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Herramienta bote de pintura
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS
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1.

2.

Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas més potentes para la
creacion de paginas Web.

Dirigido a: Disefiadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web

UNIDAD DIDACTICA 8. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA
DE DREAMWEAVER CC

1. ;Que es un dominio de un sitio Web?
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;Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis,
Alojamiento compartido, Housing o colocation

Resolucién de pantalla y sus diferentes tamafios: Absoluto y relativo

Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web

Diferentes tipografias y colores en la Web

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio
Web en el programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio
local y sitio remoto, como organizarlos para albergar el contenido creado y las distintas
formas de ver los archivos en el sitio local

Configurar un sitio Web

3. Administrar y editar sitios Web
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Crear y abrir documentos: Creacién de una pagina en blanco, Creacién de una plantilla
en blanco, Creacién de una pagina basada en un archivo de muestra de Dreamweaver
CC, Como abrir y editar documentos existentes

Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

Vistas del documento: Cédigo, Cédigo dividida, Disefio, en vivo

Propiedades de la pagina: CSS, HTML

Practicas



UNIDAD DIDACTICA 10. EDICION Y CREACION DE TEXTO

Insertar Texto: Se indica cémo introducir texto en las paginas Web a través del
programa Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente,
tamario, color, alineacién, sangria, . . . ), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas
(numeradas, no numeradas o de definicién) e incluso la revisién de la ortografia.
Finalmente, también se describe la utilizacién de otros objetos en las paginas, como
reglas horizontales, comentarios y la fecha de la tltima modificacién de la pagina

Importar documentos de Microsoft Word

3. Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS
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Creacién de listas: Creacién de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de
una lista anidada. Configuracion de las propiedades de toda una lista

Caracteres especiales en HTML

Corregir y sustituir texto, revision ortogréafica, busqueda y sustitucién de texto

Crear un estilo CSS y definicién

Web fonts: La tipografia es una parte esencial del disefio de paginas Web

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ENLACES

1.

3.

Introduccién: Explica cémo insertar hipervinculos en las paginas Web a través del
programa Macromedia Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pégina
(a través de un anclaje con nombre), vinculos a otras pdginas (del mismo sitio o a
cualquier pagina de Internet) y vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias
entre rutas absolutas y relativas, asi como la administracién y modificacién de
hipervinculos en Dreamweaver. Por tltimo, se describe el uso de comportamientos en
las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados sucesos o eventos
Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del
sitio

Vinculo a un correo: Creacién de un vinculo de correo electrénico utilizando el
comando Insertar vinculo de correo electrdnico, creacién de un vinculo de correo

electrénico mediante el inspector de propiedades.



4. Mend de salto

5. Widget de barra de mends: Adicién de un elemento de menu principal, Adicion de un
elemento de submend, Eliminaciéon de un elemento de men principal o subment

6. Comprobar vinculos: Comprobacién de vinculos del documento actual, Comprobacién
de vinculos en una parte de un sitio local, Comprobacién de los vinculos de todo el
sitio, Reparacién de los vinculos en el panel Verificador de vinculos

7. Estilos en vinculos: Link, Visited, Active

8. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRABAJAR CON IMAGENES

1. Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imdgenes en las paginas Web a
través del programa Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos gréficos
que se pueden utilizar en una pagina Web y sus diferencias, asi como la creacién de
imagenes de sustitucién, mapas de imagen y barras de navegacién

Propiedades de la imagen: El inspector de propiedades

Alinear y redimensionar una imagen

Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

Mapas de imagen

Marcadores de posicién

Objetos Inteligentes
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Practicas
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