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Guia del Curso
Técnico Profesional en Creacién de Material
Did4ctico Online (Scorm) con Adobe Captivate
CS6

Modalidad de realizacidon del curso: A distancia

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Con Adobe Captivate CS6 se pueden crear demostraciones de productos en alta definicion,
simulaciones de aplicaciones y material de formacién sobre cumplimiento y habilidades
sociales y comunicativas con total facilidad. A través de este curso el alumnado podra adquirir
las competencias profesionales necesarias que le permitirdn aprender el funcionamiento de
Captivate como herramienta de creacién de simulaciones y contenidos e-learning
aprovechando todas las posibilidades interactivas del programa, asi como conocer las

prestaciones de MenuBuilder para organizar multiples peliculas creando menus interactivos.

CONTENIDOS

MODULO 1. CAPTIVATE 6

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION



1.

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION AL PROGRAMA CAPTIVATE 6

LA

Presentacion

Proceso de produccién de contenidos
Interface

Paneles

Espacio de trabajo personalizado

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. CAPTURA DE DIAPOSITIVAS

AN AN A e

Resolucién adecuada para el proyecto
Modificar tamafio

Prepararnos para grabar

Vista previa

Grabar otras versiones del proyecto

Actividades Précticas

UNIDAD DIDACTICA 4. GRABACION DE VIDEO

ik o

Preferencias de grabacién

La demostracién de video

Panoramica automatica y manual
Ajustar el tamafio base de un proyecto

Actividades Précticas

UNIDAD DIDACTICA 5. OBJETOS ESTANDAR

1.
2.

Trabajar con objetos estandar

La Leyenda de texto
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Estilo de la leyenda de texto

Temporizacién transicion e hipervinculos
Importacion y exportacion de leyendas de texto
Cuadro resaltado

Actividades Précticas

UNIDAD DIDACTICA 6. RATON E IMAGENES

ok v

Ratdn

Imagenes

Herramientas de edicién de imdgenes
Trabajar con personajes

Formas inteligentes

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. LINEA DE TIEMPO Y DIAPOSITIVAS

AN AN I A o

Panel Cronologia

Trabajar con la linea de tiempo
Trabajar con diapositivas
Propiedades de una diapositiva
Temas y diapositivas patrén

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACION Y OBJETOS INTERACTIVOS

AN AN A e

Animacion de texto

Insertar animaciones externas
Zoom

Insertar video

Efectos y botones

Rollovers
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7. Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. ORDENAMIENTO JURIDICO ESPANOL Y
SEGURIDAD PRIVADA

Minidiapositivas

Biblioteca

Simulaciones

Trabajar con cuadros de entrada de texto

Bifurcacidn con &reas de clic

AN AR S N e

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. AUDIO

Afadir sonido a los objetos
Anadir musica de fondo
Grabar audio

Editar audio

Texto avoz

AR I e

Ejercicios Practicos

MODULO 2. INTEGRACION CON MOODLE

UNIDAD DIDACTICA 11. PUBLICACION E INTEGRACION EN MOODLE

Comprobar la ortografia
indice

Publicar

Creacién de un Scorm

Integracion de un Scorm en Moodle

AN AN A e

Ejercicios Practicos
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UNIDAD DIDACTIA 12. TRABAJAR CON CUESTIONARIO

Preferencias cuestionario

Crear diapositivas de pregunta
Ajuste de la calificacion

Revisiones y diapositivas de pregunta

Grupos y preguntas aleatorias

AN AN T N o

Ejercicio Practico

MODULO 3. WEBINAR

UNIDAD DIDACTICA 13. WEBINAR

;Qué es un webinar?

Webinar

Plataformas y proveedores de Webinar
wiziq

Crear un curso y una clase

A o o

Ejercicio Practico
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