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Guia del Curso

Postgrado en Motion Graphics

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

La gréfica animada, a través de las técnicas de Motion Graphics, pasa uno de los momentos
mds relevantes en los entornos profesionales de la produccién audiovisual. Cualquier spot,
videoclip o videocreacién, cabecera, cortinilla, bumper esta tratado con las herramientas de

creacion gréafica y audiovisual que se imparten en este curso

CONTENIDOS

PARTE 1. AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION

1. Introduccién al video digital
2. Planificacién del trabajo

3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe



4. Conceptos basicos de la postproduccién

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Interface de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueda y zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mas usados en After Effects

Deshacer cambios y preferencias
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTOS Y COMPOSICIONES

Crear un Proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones

Linea de tiempo

AN AN A e

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTAR ARCHIVOS
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Formatos compatibles

El Panel de Proyectos

Importar archivos

Organizar material de archivo
Marcadores de posicién y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos

© N o A W=

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusién de capas

Estilos de capas

O 0 N ok W

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACIONES

Animaciones

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Herramienta de posicién libre |

Herramienta de posiciéon libre I
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Ejercicios



UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

Texto

Editar texto

Panel Caracter y panel parrafo
Efectos en texto

Animacién de texto con animadores

Animar texto en un trazado
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 9. DIBUJO Y MASCARAS DE CAPA

Herramientas de pintura
Tampon de clonar y borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias

Animar mascaras
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS

Canales alfa y mates
Incrustacion

Efectos |

Efectos Il

Ajustes
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. 3D
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Imédgenes 3D y capas
Desplazar y girar una capa 3D
Cémaras

Capas de luz

Animaciones 3D
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. PLUGINS, EXPRESIONES, VIDEO Y AUDIO

Plugins

Audio en After Effects
Propiedades y efectos de audio
Previsualizacién |
Previsualizacién I

Linea de tiempo
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. EXPORTACION

Principios bdsicos

Formatos de salida

Panel Cola de procesamiento

Opciones de construccién y exportacion

Formas de exportacion
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 14. NOVEDADES AFTER EFFECTS CC

1. Caché de rendimiento global

2. Trazos de rayo en textos 3D y formas
3. Suavizado de mascaras

4. Novedades 3d
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5. Integracién con lllustrator

6. Ejercicios

PARTE 2. CINEMA 4D BROADCAST

MODULO 1. MODELADO

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Introduccién

2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importar y Exportar
Manipulacién de visores
Vistas

Explorar escenas
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Niveles de representacion

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas

2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

1. Seleccionary ocultar objetos
2. Mover, Rotar y Escalar

3. Grupos y Proteccién
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4. Conectar objetos

5. Hacer editable

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicion de Splines

NURBS
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UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos
2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS

1. Creacién y eliminacién
2. Incluir objetos

3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicacién de deformadores
2. Deformadores |

3. Deformadores Il
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MODULO 2. MATERIALES, ILUMINACION Y CAMARAS

UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales

3. Creacién de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces

2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras

2. Elementos de escena

MODULO 3. ANIMACION Y RENDERIZADO

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo
Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones
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Alinear trayectorias a formas Splines

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS
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1.
2.

Emisor de particulas

Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1.
2.

Renderizar escenas

Renderizar animaciones

UNIDAD DIDACTICA 15. SUPUESTOS PRACTICOS
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Supuesto Préctico 1. La interfaz de Cinema 4D
Supuesto Practico 2. Escenas

Supuesto Practico 3. Primitivas

Supuesto Practico 4. Transformaciones
Supuesto Préctico 5. Splines

Supuesto Préctico 6. Copiar y Alinear
Supuesto Préctico 7. Capas

Supuesto Préctico 8. Deformadores

Supuesto Préctico 9. Materiales

Supuesto Préctico 10. lluminacién

. Supuesto Practico 11. Cadmaras y elementos de escena
. Supuesto Practico 12. Animacién

. Supuesto Practico 13. Particulas

Supuesto Practico 14. Renderizado
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TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941
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