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Guia del Curso

Experto en Creacién de Contenidos Interactivos

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

El presente CURSO DE CREACION DE CONTENIDOS INTERACTIVOS ofrece una formacién
especializada en la materia. Si se dedica al mundo de la educacién o la formacién y desea
adquirir las técnicas oportunas para crear contenidos interactivos este es su momento, con el
Curso de Creacién de Contenidos Interactivos podré conocer los aspectos fundamentales

para desenvolverse profesionalmente en el sector.

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA

Empresas y Estudios Multimedia
Gestién y comunicacion con los clientes
Géneros y Sectores

Productos

Proyecto multimedia interactivo

AN A I S

Normativa legal en el marco multimedia



UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO
MULTIMEDIA INTERACTIVO

Criterios de planificacion

Elaboracién de un plan de accién

Organizacion de recursos

Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo

Fechas limite/gestidn y limitacién de cambios

AN A e

Gestién de calidad

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA

Andlisis de storyboard

Hipermedia

Sistemas de navegacidn interactivos
Diagramas de flujo o navegacién
Diagramas de drbol de informacién

Elementos de Interfaz

N o Uk W=

Estados de los elementos interactivos

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA

Soportes multimedia

Formatos multimedia

Equipos informéticos y arquitecturas

Plataformas

Entornos tecnolégicos y equipos electrénicos de consumo
Entornos tecnolégicos de destino

Entornos tecnolégicos de difusion

Entornos tecnoldgicos de publicacién o soporte
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Multi-medios

—
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Entornos dindmicos

—
—

. Conexiones con servidores




12. Sistemas de «back-up» respaldo

13. Herramientas de autor

UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES

Tipos
Caracteristicas
Captura

Formatos de archivo y almacenamiento

A N

Programas de creacion, edicion, tratamiento y retoque

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS
MULTIMEDIA

1. Composicién
2. Usabilidad
3. Accesibilidad

4. Interfaces

UNIDAD DIDACTICA 7. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

Sistemas analdgicos
Sistemas digitales
Plataformas informaticas

Tipologia de interconexionado
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Soportes de almacenamiento de la informacién

UNIDAD DIDACTICA 8. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y
REPRODUCCION DE IMAGEN AUDIOVISUAL

1. Formatos de video

2. Procesado de imdgenes
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3. Edicidn de video y Postproduccién

4. Equipos técnicos de Imagen

UNIDAD DIDACTICA 9. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION
SONORA

1. Formatos de archivo de audio
2. Captacidn del sonido
3. Grabacién y reproduccién del sonido

4. Equipos técnicos de sonido

UNIDAD DIDACTICA 10. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y
VIDEO

1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresion
3. Sistemas de difusién («Streaming»)

4. Exportacién a diferentes formatos

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS INTERACTIVOS

1. Caracteristicas funcionales
2. Estados
3. Generacién de estados gréficos de elementos interactivos

4. Creacidn de elementos de formulario

UNIDAD DIDACTICA 12. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE
AUTOR

1. Herramientas de autor
2. Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo
3. Lineas de tiempo

4. Velocidad de reproduccién
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5. Propiedades

6. Acciones o eventos

UNIDAD DIDACTICA 13. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE
DE AUTOR

Requisitos hardware/software
Players y actualizaciones
Formatos soportados de importacién y exportacion

Publicacién de contenidos y compatibilidad

ik o

Dispositivos y plataformas de destino

UNIDAD DIDACTICA 14. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN
SOFTWARE

1. Ubicacién y acceso
2. Protecciones de acceso y restricciones
3. Sincronizacién de fuentes

4. Exportacién e importacién de fuentes

UNIDAD DIDACTICA 15. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO
AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

Agencia de calidad de Internet (IQUA)

Organizacion de consumidores y usuarios (OCU)

Asociacién de Usuarios de Internet (AUl)

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y el Comercio electrénico
Ley Organica de Proteccién de datos (LOPD)

Ley Propiedad Industrial e Intelectual

Normas ISO

Criterios de calidad
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Tipos y estructura de informes técnicos de calidad




UNIDAD DIDACTICA 16. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS
MULTIMEDIA INTERACTIVOS

Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line»
Interpretacion de proyectos externos para su mantenimiento
Sistemas de actualizacién de clientes y del equipo de produccién

Control de la seguridad de productos «on line»

ik

Deteccion de nuevas tecnologias para la actualizacién y optimizacion de los productos

realizados
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C/ San Lorenzo 2 -2
29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941
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E-mail: info@academiaintegral.com.es
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