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Guia del Curso
Especialista TIC en Maquetacién de Proyectos

Interactivos con Indesign CC + Animate CC

Modalidad de realizacién del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Animate es una aplicacién orientada a los contenidos dindmicos multimedia para Internet,
cuyas principales aplicaciones abarcan desde animaciones publicitarias online, presentaciones
de proyectos y webs interactivas, hasta la creacién de videojuegos. Se trata de una
herramienta imprescindible para todos aquellos interesados en convertirse en profesionales
del mundo del disefio web y gréfico, sector que goza en la actualidad de amplias salidas
profesionales. Adobe Indesign es el programa de maquetacién mas utilizado hoy en dia.
Libros, periddicos, revistas, folletos, y todo tipo de publicaciones son creadas facilmente con
esta potente herramienta de autoedicién. Conviértase en un profesional de la maquetacion
digital y aprenda a utilizar todas las herramientas y utilidades del programa Adobe Indesign
con la realizacién de este Curso de Especialista TIC en Maquetacién de Proyectos Interactivos

con Indesign CC + Animate CC.

CONTENIDOS

MODULO 1. ADOBE INDESIGN CC



UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

AN AN T N o

Utilidades y novedades del programa
La reticula compositiva

Software empleado en autoedicion
El espacio de trabajo

Creacién de documentos nuevos

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

© N O Uk W

Espacios de trabajo y modos de visualizacion
Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglas y guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con péginas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |
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Marcos de texto

Adicién y vinculacién de textos a marcos
Busqueda y ortografia de texto
Tipografia

Alineacion de texto

Transformar texto

Propiedades de un marco de texto

Ejercicios Practicos



UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO I

Kerning y tracking

Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares
Tipos de lineas y filetes
Marcos y objetos
Articulos

Novedades de las fuentes

© N Uk W

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR

Aplicar color
Panel Muestras
Panel Matices
Degradado
Efectos |
Efectos Il

N o oA W=

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS
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Formas basicas
Herramienta ldpiz

Formas compuestas
Trazados y formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto
Trabajar con Formas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES

—
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Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos gréficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos |l

Objetos anclados

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. TABLAS Y CAPAS

AN S A e

Trabajar con tablas |
Trabajar con tablas Il
Trabajar con tablas Il
Capas |

Capas I

Ejercicios practicos



UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS
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Estilos

Estilos a partir de un texto

Aplicar estilos

Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos I

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS
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Paginas y pliegos

Trabajar con péginas

Paginas maestras |

Paginas maestras Il

Numeracién

Desvinculacién e importacién de una pagina maestra

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF
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Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos



8. Empaquetar Libros

9. Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

Opciones Generales
Configuracién de tamafio
Marcas y sangrado
Gréficos

Impresién de folleto

Tipo de folleto

Opciones de folleto

© N Uk W

Ejercicios précticos

UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS

PDF interactivos

Previsualizar documentos interactivos
Peliculas y sonido

Animacién

Transiciones de paginas

Botones |

Botones I

© Nk W

Ejercicios précticos

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML
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AN AN I A o

Diseno alternativo

Disenos flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopilador y Colocar contenido
EPUB y HTML5

Ejercicios practicos

PARTE 2. ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |

N T AL o

Tipos de graficos

Utilizacién del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el drea de trabajo

Menus

Gestién de ventanas y paneles

Guardar espacio de trabajo

Preferencias en Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO I
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El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas



UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Crear documentos

Las plantillas

Importacion de imagenes e ilustraciones
llustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

N o Uk W=

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

Informacion sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas basicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinacién de objetos
Borrar y eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos

N o ks W=

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tinta y cubo de pintura

Herramienta cuentagotas

N o Uk W=

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos graficos
Crear un botdn

Clip de pelicula

N o vk W=

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

Linea de tiempo

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma

Animacién interpolada

Interpolacién cldsica

Interpolacién de movimiento
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Animaciones con guias
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10. Animar objetos D

11. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clésico

Tipos de texto cldsico

Incorporar fuentes

0 o N kW

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Afiadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

1. Introduccién a ActionScript

2. Panel acciones
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Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacién
Exportar en Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

AN AN e

;Qué es Adobe Air?

Creacién de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicacion de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

oW

;Qué es un Sprite Sheets?
HTML 5
Publicacién de animaciones en HTML 5

Practicas
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C/ San Lorenzo 2 -2
29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941

lormiai |

E-mail: info@academiaintegral.com.es

® 0 ®

ADEMI A

=INTEGRAL=

CENTRO DE NUEVAS TECNOLOGIAS



http://www.academiaintegral.com.es

