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Guia del Curso

Curso en Tipografia Decorativa

Modalidad de realizacidon del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

En este curso de desarrollan los puntos necesarios para el conocimiento de las distintas
técnicas de tipografia decorativa. La formacién estd centrada en conocer las propiedades que
conforman la técnica tipografica en base a sus caracteristicas, como la forma, el tamafio o el
cuerpo de las letras, también otorga de los conocimientos necesarios para resolver los
diversos disefios que se presentaran durante la vida profesional con distintas soluciones
técnicas y decorativas, siendo este un campo laboral con necesidad de personas formadas en

la materia para dar un nivel a los diferentes clientes que solicitan los servicios.

CONTENIDOS

MODULO 1. TIPOGRAFIA CREATIVA

UNIDAD DIDACTICA 1. CARACTERES TIPOGRAFICOS

Formas
Tamario
El cuerpo de las letras

Disefo de impacto con tipografia
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Diseno de alfabetos a lo largo de la historia



6. Uso del color en tipografia

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOGRAFIA EN EL ENTORNO CORPORATIVO,
EDITORIALY WEB

1. Tipografia en el entorno corporativo, editorial y web

UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO Y TEXTURA TIPOGRAFICOS

1. Soluciones decorativas
2. llustracién tipogréfica

3. Textura en las letras

UNIDAD DIDACTICA 4. LETTERING

;Qué es el Lettering?

Breafing y Bocetaje

Tipografia y Caligrafia

Familias Tipogrdficas

Tracking y Kerning

El espacio negativo

Recursos en dibujo tipogréfico
Contrastes decorativos
Graffiti

Digitalizar nuestras letras dibujadas a mano
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UNIDAD DIDACTICA 5. GENERAR TIPOGRAFIAS: PROYECTO FINAL

1. Disefo y creacién de una tipografia digital

ACADEMI A

—=INTEGRAL=-

CENTRO DE NUEVAS TECHNOLOGIAS




MODULO 2. DISENO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacidn

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un gréafico vectorial?

3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y drea de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula

Las mesas de trabajo
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion I

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento

Alinear y distribuir objetos
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Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

Crear formas basicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contorno y relleno

Herramienta borrador y suavizar
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos
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Volver a colorear la ilustracién
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados
Herramienta pluma
Trabajar con trazados |
Trabajar con trazados Il

Herramientas de manipulacién vectorial
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Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas |l

Mascaras de recorte
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia

Ortografia y envolventes
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Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

. Aplicar y editar efectos
. Rasterizacion y efecto de sombra
. Objetos en tres dimensiones

. Mapeado

. Estilos gréficos

1
2
3
4
5. Referencia rdpida de efectos
6
7. Pinceles

8

. Pincel de manchas



9. Simbolos

10. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotar y distorsionar objetos
Colocar y reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusién de objetos
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |

Opciones generales de impresion Il
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Archivos PostScript y degradados
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7. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Gréficas

Herramienta rociar simbolos
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Ejercicios
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C/ San Lorenzo 2 -2
29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941

lormiai |

E-mail: info@academiaintegral.com.es
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