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Guia del Curso
SSCE111PO METODOLOGIA DELJUEGODEOAG6
ANOS

Modalidad de realizacién del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este Curso SSCE111PO METODOLOGIA DEL JUEGO DE 0 A 6 ANOS le ofrece una formacién
especializada en la materia dentro de la Familia Profesional de Servicios socioculturalesy a la
comunidad. Con este CURSO SSCE111PO METODOLOGIA DEL JUEGO DE 0 A 6 ANOS el
alumno sera capaz de desenvolverse dentro del Sector y identificar el juego como técnica y el
juguete como recurso para el desarrollo de proyectos lidicos creativos con nifios y nifias de

cero a seis anos.

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTO Y TEORIAS SOBRE EL JUEGO

1. Concepto de juego
2. Caracteristicas del juego
3. Teorias sobre el juego

4. Eljuego en la sociedad y la cultura



UNIDAD DIDACTICA 2. ELJUEGO Y LAS ETAPAS EVOLUTIVAS DEL
NINO

1. Ambitos del desarrollo infantil con el Juego

2. Eljuego en los diferentes estados Evolutivos

UNIDAD DIDACTICA 3. CLASIFICACION DE JUEGOS

Tipos de juegos segtin la actividad que realiza el nifio
Tipos de juegos segtn el espacio donde se realizan
Tipos de juegos segtin el papel del educador

Tipos de juegos segtin el nimero de participantes

A N

Tipos de juegos segtin el momento en el que se encuentra el grupo

UNIDAD DIDACTICA 4. EL JUGUETE

Concepto de juguete

Evolucién o historia de los juguetes
Clasificacién de juguetes

Criterios para la seleccién de juguetes

La ficha del juguete: una propuesta de andlisis

AN AN A

La legislacién sobre los juguetes

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PAPEL DEL EDUCADOR EN EL JUEGO DEL
NINO DE 0-6 ANOS

. La planificacién y el juego en el ambiente adecuado
. Estrategias para fomentar el juego

. - Preparar el ambiente adecuado para que los nifios jueguen

. - Ensefiar los juegos tradicionales
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4. - Presenciar el juego de los nifios
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6. - Enriquecer los juegos de los nifios
7

. - Ayudar a resolver los conflictos que surgen durante el juego
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- Respetar las preferencias de juego de cada nifio

9. -Promover la igualdad

10.
11.

- Fomentar en las familias de los nifios el interés por el juego

Criterios a tener en cuenta para planificar juegos
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