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Guia del Curso
IFCT154PO TECNOLOGIAS GRAFICAS PARA LA
GENERACION DE VIDEOJUEGOS

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este CURSO IFCT154PO TECNOLOGIAS GRAFICAS PARA LA GENERACION DE VIDEOJUEGOS
le ofrece una formacién especializada en la materia dentro de la Familia Profesional de

Informatica y comunicaciones. Con este CURSO IFCT154PO TECNOLOGIAS GRAFICAS PARA
LA GENERACION DE VIDEOJUEGOS el alumno serda capaz de desenvolverse dentro del Sector

y conocer las diferentes ténicas para el desarrollo de videjuegos en ambientes 3D

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MAYA
UNIDAD DIDACTICA 2. MODELADO

UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO ORGANICO

UNIDAD DIDACTICA 4. LIGHTING



UNIDAD DIDACTICA 5. SURFACES Y TEXTURAS
UNIDAD DIDACTICA 6. CAMARAS

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACION

UNIDAD DIDACTICA 8. XGEN, NHAIR Y PAINTFX

UNIDAD DIDACTICA 9. POSPRODUCCION CON NUKESTUDIO
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