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Guia del Curso
IFCDO9 Programacién Orientada a Objetos con

Java

Modalidad de realizacidon del curso: A distancia

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

En el dmbito de la Informatica y las Comunicaciones, es necesario conocer los diferentes
aspectos relacionados con la Programacién Orientada a Objetos con Java. Asi, con el presente
curso se pretende dotar de las capacidades y habilidades necesarias para conocer la sintaxis
de Java(TM), la programacion orientada a objetos utilizando el lenguaje Java, la creacién de
interfaces gréficas, el modelo de excepciones, los mecanismos de entrada y salida (E/S), los
threads y la programacion en red combinando de manera eficaz formacién sobre los procesos
de desarrollo de software, las tecnologias de programacién orientada a objetos y la notacién
UML (Unified Modelling Language).

CONTENIDOS

MODULO 1. PROGRAMACION JAVA SE

Visién general de la plataforma Java
Sintaxis Java y revision de clases
Encapsulacién y polimorfismo

Disefio de clases Java
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Disefio de clases avanzadas
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. Herencia con interfaces Java
. Elementos genéricos y recopilaciones
. Procesamiento de cadenas

. Excepciones y afirmaciones

Conceptos fundamentales de E/S

E/S de archivo con NIO 2

Threads

Simultaneidad

Aplicacién de base de datos con JDBC

Localizacién

MODULO 2. ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS CON UML
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Introduccidn al proceso de desarrollo de software
Anélisis de |a tecnologia de disefio OO

Eleccién de una metodologia de disefio OO
Determinacién de la Vision del proyecto
|dentificacidn de los requisitos del sistema
Creacidn del diagrama de caso de uso inicial
Depuracion del diagrama de caso de uso
Determinacién de las abstracciones clave
Construccién del modelo de Dominio dado

Creacion del modelo de Anélisis con el andlisis de solidez

. Introduccién a los conceptos fundamentales de arquitectura
. Explorar el flujo de trabajo de la arquitectura

. Creacién del modelo de Arquitectura para las capas Cliente y Presentacién

Creacién del modelo de Arquitectura para la capa Negocio

. Creacién del modelo de Arquitectura para las capas Recurso e Integracién
. Creacién del modelo de Solucién

. Depuracién del modelo de Dominio

. Aplicacion de patrones de disefio al modelo de Solucién

. Creacién del modelo de estados de objeto compuestos con diagramas Statechart

MODULO 3. DESARROLLO DE APLICACIONES PARA LA PLATAFORMA
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Proyecto “BrokerTool”

Descripcion general de JavaFX

Colecciones JavaFX

Controles Ul, capas, gréficos y CSS

Efectos visuales, animacidn, vistas web y media

Tablas JavaFX y clientes GUI

Java Persistence API (JPA)

Aplicacién de JPA

Implementar un disefio multi-nivel con un webservices RESTful
Conectar a un Web Service RESTful

. Paquetes y despliegues de aplicaciones
. Desarrollar aplicaciones seguras

. Firmar una aplicacién y autentificacién

Registro

. Implementar una unidad de prueba y control de versiones
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