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Guia del Curso
EOCOO082P0O CARTOGRAFIA DIGITAL CON ARCGIS
10 Y AUTOCAD MAP 3D

Modalidad de realizacién del curso: Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este CURSO EOCO082PO-CARTOGRAFIA DIGITAL CON ARCGIS 10 Y AUTOCAD MAP 3D le
ofrece una formacién especializada en la materia dentro de la Familia Profesional de
Edificacién y Obra Civil. Con este CURSO EOCO082PO-CARTOGRAFIA DIGITAL CON ARCGIS
10 Y AUTOCAD MAP 3D el alumno seré capaz de desenvolverse dentro del Sector y preparar,
maquetar y entregar cartografia de calidad, utilizando las herramientas de ArcGIS 10y
Autocad Map 3D.

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE
INFORMACION GEOGRAFICA

Introduccién
Definiciones y conceptos bésicos

Funciones y aplicaciones de los Sistemas de Informacién Geogréfico

Sl

Informacién geogréafica: Modelos de datos Vectorial, Modelo de datos Raster y Otros
Modelos de datos (CAD, TIN, etc...). Caracteristicas principales, ventajas y desventajas

de cada modelo de datos



5. Presentacién de ArcGIS Descktop: ArcMap, ArCatalog, ArcToolbox, ArcSceene y
ArcGlobe
6. Interfaz de Arcmap, extensiones y herramientas. Evaluacién y comprobacién del

correcto funcionamiento del software

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELO DE DATOS VECTORIAL.
VISUALIZACION DE INFORMACION

1. Capas de informacién: Formas de afiadir capas, propiedades y tablas de atributos

2. Herramientas para examinar datos: Bisqueda y consultas. Herramientas de seleccion:
Selecciones por atributo, selecciones por localizacién espacial y captura de informacién

3. Simbologia de capas: Simbologia sencilla, por categorias, por cantidades y mediante
graficos

4. Otras opciones de visualizacién: Etiquetado y transparencias

5. Ejercicios practicos (Cargar capas, tipos de seleccién, simbologia) y evaluacién

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS DE COORDENADAS,
PROYECCIONES Y GEORRFERENCIACION

1. Introduccién a los Sistemas de Coordenadas y Proyecciones. Definicion de Sistema de
Coordenadas

2. Transformacién de Sistema de Coordenadas. Reproyeccion de Bases de Datos
Geograficas a ED50 o ETRS89. Georreferenciacion de imdgenes, capas y archivos de
CAD

3. Ejercicios practicos (definir, proyectar, georreferenciar imagen y CAD) y evaluacién

UNIDAD DIDACTICA 4. MODELO DE DATOS VECTORIAL. EDICION Y
GENERACION DE INFORMACION

1. Creacién y edicién de los datos espaciales
2. - Crear datos espaciales: Barra de herramientas de edicién. Técnicas de digitalizacion
3. - Exportar e importar archivos de informacién espacial d diferentes formatos (CAD,

DGN, Shp, ASCII, etc...). Crear capas a partir de archivos CAD



4. - Modificar capas existentes
5. - Crear capas a partir de coordenadas
6. Creacidn y edicién de datos en la tabla de atributos
7. -Estructura de la tabla de atributos
8. - Tipos de datos
9. - Modificar informacién de la tabla
10. - Calculo de informacién geométrica (superficie, perimetro, longitud, etc...)
11. - Generacién de estadisticas a partir de la tabla
12. - Exportar las tablas a formato Excel y otros formatos. Generacién de informes y graficos
13. Ejercicios practicos (crear capas, digitalizar, modificar tablas de atributos, afiadir

campos, cdlculos geométricos, calculadora de campos, etc...) y evaluacion

UNIDAD DIDACTICA 5. GESTION DE BASES DE DATOS

1. Disefio de una base de datos

2. Conexiones con bases de datos Access y archivos Excel. (Relaciones de tabla)

3. Relaciones espaciales. Obtencién de estadisticas a partir de la informacién de la base
de datos y la posicién espacial de los elementos que componen la capa

4. Ejercicios practicos (conectar base de datos y relaciones espaciales) y evaluacién

UNIDAD DIDACTICA 6. ANALISIS ESPACIAL. HERRAMIENTAS MAS
COMUNES DE GEOPROCESAMIENTO

1. Herramientas de extraccidn (recortar, dividir). Herramientas de Superposicién
(interseccion, unién)

2. Herramientas de proximidad (érea de influencia, poligonos de Thiessen)

3. Andlisis multicriterio. Obtencién de zonas Sptimas en base a unos criterios

4. Ejercicios practicos (andlisis espacial) y evaluacién

UNIDAD DIDACTICA 7. COMPOSICION DE MAPAS

1. Configurar el tamafio y el tipo de hoja
2. Insertar elementos cartogréficos: Norte, escala en barra, escala numérica, leyenda

3. Insertar otros elementos: Imagenes, graficos y tablas. Insertar varios marcos de datos



4. Generacion y uso de plantillas. Opciones de impresién

5. Elaboracién de un anexo cartogréfico para un proyecto

UNIDAD DIDACTICA 8. CREAR GEODATABASE

1. Uso y ventajas de la Geodatabase

2. Tipos, Creacién y gestion de una Geodatabase

UNIDAD DIDACTICA 9. EXPORTAR DATOS ARCGIS A AUTOCAD

1. Exportar archivos GIS a CAD (DWG, DGN y DXF) de forma avanzada

2. Exportar anotaciones o etiquetas de GIS a CAD

3. Relaciones espaciales. Obtencién de estadisticas a partir de la informacién de la base
de datos y la posicion espacial de los elementos que componen la capa

4. Ejercicios practicos (conectar base de datos y relaciones espaciales) y evaluacién

UNIDAD DIDACTICA 10. FUNDAMENTOS Y MANEJO BASICO DE
AUTOCAD MAP 3D

1. Lainterfaz de usuario
2. Conceptos generales. Coordenadas, capas, objetos y propiedades
3. Creacién de dibujos. Herramientas basicas de dibujo

4. Ejercicio practico de disefio y elaboracion de dibujos sencillos

UNIDAD DIDACTICA 11. EDICION DE OBJETOS, CAPAS Y
REFERENCIAS EXTERNAS

1. Comandos de edicién en 2D, textos y acotaciones, trabajar con capas
2. Manejo de referencias externas

3. Ejercicio préctico de creacion y edicién de dibujos complejos
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UNIDAD DIDACTICA 12. HERRAMIENTAS DE CARACTER GEOESPACIAL
|: FUNDAMENTOS Y ELEMENTOS VECTORIALES

1. Autocad Map y los Sistemas Informacién Geogréfica Creacion de mapas
2. Elementos vectoriales Tablas de datos
3. Ejercicio préctico de elaboracién y composicién de mapas 2D, y edicién de elementos

vectoriales

UNIDAD DIDACTICA 13. HERRAMIENTAS DE CARACTER GEOESPACIAL
ll: ELEMENTOS RASTER Y MANEJO 3D

1. Elementos raster
2. Trabajar con Modelos Digitales del Terreno Manejo 3D aplicado

3. Ejercicio préctico de desarrollo de mapas 3D

UNIDAD DIDACTICA 14. MAQUETACION, PRESENTACION Y ENTREGA
DE PLANOS

1. El espacio papel. Interaccidn, seleccién de vista y escala. Organizacion general, limpieza
de capas y orden de visualizacién

2. Presentacion final. Cajetin del plano, leyenda y paginado. Entrega de los planos. E-
transmit, pdf y ploteado

3. Ejercicio préctico de presentacién y maquetacién de una coleccién de planos
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