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Guia del Curso
TCPF0912 Realizacién de Vestuario para el

Espectaculo

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

En el dmbito de la familia profesional Textil, Confeccién y Piel es necesario conocer los
aspectos fundamentales en Realizacidn de Vestuario para el Espectéculo. Asi, con el presente
curso del drea profesional Confeccién en Textil y Piel se pretende aportar los conocimientos
necesarios para conocer los principales aspectos en Realizacién de Vestuario para el

Espectéculo.

CONTENIDOS

MODULO 1. MF1517_3 TECNICAS DE GESTION DE INFORMACION
SOBRE HISTORIA'Y EVOLUCION DE LA INDUMENRARIA APLICADA AL
VESTUARIO ESCENICO

UNIDAD DIDACTICA 1. EVOLUCION TECNICA, USOS, MODOS Y
COSTUMBRES EN LA EVOLUCION DE LA INDUMENTARIA

1. Los tejidos de aplicacién en la indumentaria y su evolucién a lo largo del tiempo
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Patronaje de la indumentaria de época
- Formas y evolucién

Técnicas y herramientas de ensamblaje

oA W

Anélisis de las formas, volimenes, lineas y texturas de la indumentaria a lo largo del
tiempo

Factores que determinan los diversos tipos de indumentaria y su evolucién

- Usos y modos

- Clases sociales, costumbres
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- Clima y otros

UNIDAD DIDACTICA 2. LOS CAMBIOS EN LA SILUETA Y LA VARIACION
DE PROPORCIONES RESPECTO A LA SILUETA HUMANA

La evolucién de la indumentaria escénica en la edad antigua y edad media
- La indumentaria teatral en la edad antigua: imagen cldsica

- El traje en las representaciones teatrales de la edad media

- Evolucién de la silueta

- Entalles y formas nuevas

- Rellenos y estructuras que modifican la silueta

La evolucién de la indumentaria escénica en la edad moderna

- Cambio de las siluetas. Estructuras y rellenos
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- Peculiaridades segtin los paises y su dmbito de influencia
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- Los libros de patronaje

—
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. - Las influencias orientales

—
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. -Larevolucién industrial y el cambio de la indumentaria

—
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. - El vestuario en el espectaculo: teatro, danza y dpera

14. La evolucién de la indumentaria escénica en la edad contemporanea

15. - Los cambios en la indumentaria: de la revoluciéon francesa hasta 1900. La revolucién
industrial

16. - El siglo XX y los rdpidos cambios en la silueta. Evolucién por décadas

17. - El traje en el espectdculo en vivo y en el cine

UNIDAD DIDACTICA 3. EL VESTUARIO HISTORICO EN EL



ESPECTACULO
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Andlisis de proyectos artisticos de vestuario escénico

- El figurin y sus referencias a distintos momentos histéricos

- Recreaciones de épocas a partir de figurines histdricos

- Requerimientos de los distintos géneros y estilos de espectaculos como

condicionantes del figurin

5. - El figurin como respuesta a otros requerimientos de uso del traje

6. Criterios para la seleccién de indumentaria en un almacén:

7. - Andlisis del proyecto: delimitacién del momento histérico, grupos sociales, y usos y

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.

costumbres en el vestir en diferentes épocas

- Similitudes y diferencias entre las estructuras, rellenos y otros elementos de vestuario
de diferentes épocas

- Andlisis de las prendas y elementos

- Posibilidades de uso y transformacién

- Organizacién de elementos y prendas para vestir un traje de época

Criterios de transformacién de prendas de vestuario

- Diferenciar las proporciones del traje de época y sus diferentes prendas o
componentes respecto a la figura humana actual

- Estudio de las posibilidades de transformacién de un traje en el proyecto artistico

- Adaptacion de la silueta de época a la fisonomia actual

- Criterios de adaptacion de un traje al uso escénico. Andlisis de los requerimientos de

movimiento, uso y juego escénico de los trajes

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS DE BUSQUEDA Y GESTION DE
INFORMACION DE LA INDUMENTARIA ESCENICA
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Fuentes de informacion tradicionales:
- Pinturas, graficos

- Indumentaria histérica de museos

- Libros, textos, entre otros
Organizacion de flujos de informacion

Informatica aplicada: Internet, buscadores de informacién



7.
8.
9.
10.

Bases de datos. Archivo de la informacién
Técnicas de comunicacién
Redaccién de informes

Documentacién del proceso

MODULO 2. MF1518_3 EL PROYECTO DE VESTUARIO EN
ESPECTACULOS EN VIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. ANALISIS DE PROYECTOS ARTISTICOS DE
EXHIBICION DE ESPECTACULOS EN VIVO
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11.

Condicionantes del proyecto artistico para la planificacion del trabajo:

- Previsiones econdémicas y de produccion

- Adecuacion del proyecto a la normativa de seguridad

El lenguaje visual en el espectaculo

|dentificacidn y anélisis de los conceptos de dramaturgia y escenificacion de un
espectdculo

Claves para la ubicacién histérica e identificacién de géneros de los espectdculos en
Vivo

Caracteristicas y condicionantes para la realizacién de vestuario para distintos géneros
y eventos

Identificacién de la documentacion de un proyecto escénico y sus referentes en la

historia del espectéculo

. Andlisis de la obra: estructura, personajes, argumento
10.

Anélisis de informacién visual de referencia de un proyecto artistico: fotografias,
videos, documentacién técnica

Anélisis artistico de la produccién: interpretacién del proyecto artistico



UNIDAD DIDACTICA 2. EL PROYECTO DE VESTUARIO Y SU RELACION
CON EL PROYECTO ARTISTICO DEL ESPECTACULO Y LOS
CONDICIONANTES DE PRODUCCION

10.
11.
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La produccién y el proceso de gestacién y desarrollo de un proyecto

Estructuras empresariales del sector del espectéculo: publico y privado

Condicionantes econémicos de la produccién

Planificacién del trabajo: Calendarios y plazos de obligado cumplimiento

Relacion del taller de realizacién con:

- El equipo artistico

- El equipo técnico que trabaja durante los ensayos y funciones en el espectéculo:
sastres, maquinistas, utileros, iluminacién, caracterizadores, regidores, sonido y otros

- El equipo técnico que trabaja en los talleres realizando elementos para el espectaculo:
constructores de decorados, utileros, realizadores de vestuario, peluqueros, entre otros
- El equipo de produccion y gestidn: presupuestos, aprobacién y justificacion de gastos,
relacién contractual, gestién de recursos, coordinacién con los equipos, pliego de
condiciones, entre otros

Procesos de trabajo y temporizacién

Relaciones y colaboracién entre los equipos durante el proceso de realizacién

UNIDAD DIDACTICA 3. ANALISIS DE PROYECTOS DE FIGURINES Y
PLANIFICACION DE LA REALIZACION DE VESTUARIO PARA EL
ESPECTACULO

Funcién del papel dramético del figurinismo

Funciones, proceso de trabajo y responsabilidades del figurinista

Figurines y disefios de caracterizacion

- Componentes del disefio de vestuario: Formas, volimenes, lineas, colores y texturas
- La proporcién del figurin respecto a la figura humana

- Andlisis de la intencidn del disefio



10.

11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
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- El figurin como documento de trabajo para la realizacién, alquiler o adquisicién de
vestuario para un proyecto

Especificaciones de los dibujos técnicos: elementos previstos pero no explicitos en el
figurin

Referencias de la historia del traje en relacién con el montaje

Informacidn sobre el presupuesto y el tiempo previsto para el trabajo de disefio y de
realizacion del vestuario

Informacién sobre el reparto

Estudio y definicion de las necesidades del vestuario de acuerdo al movimiento de
actores, cambio de papeles y al disefio escenografico

Interpretacién del figurin: el desglose de prendas

Criterios en la seleccion de técnicas de realizacion de vestuario

Criterios en la seleccién de materiales de aplicacién en la realizacion de vestuario
Criterios en la planificacién del trabajo

Criterios en la planificacién de recursos técnicos y humanos

Viabilidad de proyectos de realizacion de vestuario para el espectéculo: presupuestos

IDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DEL CUADERNO DE

REALIZACION DE VESTUARIO
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Documentos que lo componen, objetivos y funcionalidad de los mismos
Criterios de estructuracién

Protocolos de utilizacién a lo largo de la produccién

Elaboracién de listados de vestuario:

- Desgloses provisionales de prendas de vestuario previstas por el figurinista
- Desgloses de vestuario previstos para realizacién, adquisicion o alquiler

- Elaboracién de listas de prendas definitivas, organizadas por personajes para su uso
en el taller de realizacion

Datos técnicos sobre el vestuario:

- Documentacién técnica (til para la realizacion de vestuario

. - Dibujos y anotaciones técnicas

. - Muestras de materiales y tejidos

. - Informacién sobre técnicas aplicadas (acabados de pintura, tintes entre otros)



13. - Fichas técnicas de medidas de los artistas

14. - Documentacion sobre vestuario histdrico, referencias gréaficas, especificaciones
técnicas, entre otros

15. - Desglose de los trajes

16. - Listados de chequeo para la realizacién

17. - Planificacién de realizacién: previsidén de tiempo de realizacién, pruebas y fechas de
entrega

18. - Documentacion sobre la previsién de cambios de vestuario de los intérpretes

19. - Informacién sobre reparto y elencos

20. Presupuestos y previsidn de recursos humanos y técnicos para la realizacién del
vestuario. Viabilidad de los proyectos

21. Elaboracién de modelos de documentos para su cumplimentado o adaptacién a las
necesidades que se produzcan en el proceso de realizacién del vestuario, entre otros:

22. - Modelos de fichas de medidas

23. -Fichas técnicas

24. - Documentos de planificacion y seguimiento

25. - Fichas de pruebas

26. Archivo de la documentacién

MODULO 3. MF1519 3 TECNICAS DE PATRONAJE, MODELAJE Y
CORTE APLICADAS AL VESTUARIO DE ESPECTACULO

UNIDAD FORMATIVA 1. UF2869 PLANIFICACION Y GESTION DE
RECURSOS DEL TALLER PARA PROYECTOS DE REALIZACION DE
VESTUARIO DEL ESPECTACULO

UNIDAD DIDACTICA 1. MAQUINARIA, UTILES, HERRAMIENTAS Y
MATERIALES DE USO EN EL TALLER DE REALIZACION DE VESTUARIO

1. Maquinas de confeccidn. : funcién y operaciones

2. Tipos de maquinas de confeccidn: planas, doble y triple arrastre, overlock, recubridora
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Partes constitutivas de una maquina plana de confeccién
- Base de la maquina y mecanismos de arrastre

- Brazo y mecanismos de movimiento de aguja
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- Cuerpo de la maquina; controles de puntada, tension hilo, presién del prénsatelas,
bobinado del hilo superior e inferior
7. - Accesorios de maquinas de confeccidn: prensatelas, guias, distintos tipos de agujas,
porta hilos, cuchillas, placa de arrastre, entre otros
8. Maquinas de grapar, machar, forrar botones, pegary soldar
9. Utiles y herramientas de confeccién a mano
10. Mesas de corte, herramientas de corte manuales
11. Maquinas de corte eléctricas portatiles
12. Equipo de planchado y accesorios
13. Equipos de tintura y estampacién
14. Maquinas lavadoras y secadoras
15. Utiles y herramientas
16. Mantenimiento de equipos y herramientas en primer nivel
17. Comprobacién, mantenimiento a nivel de usuario, gestién de averias y revisiones
periddicas de la maquinaria de confeccidn
18. Reconocimiento de los equipos de proteccién individual en el uso de las maquinas,
dtiles y herramientas y normativa de seguridad en el trabajo
19. Materiales de uso en el taller de realizacién de vestuario:
20. - Materiales textiles: tipos, caracteristicas, usos y aplicaciones
21. - Materiales no textiles: pieles, plasticos, entre otros. Tipos, caracteristicas, usos y
aplicaciones
22. - Materiales de confeccidn: tipos, caracteristicas y aplicaciones
23. - Hilos, fornituras y aplicaciones en la confeccidn: tipos, caracteristicas y aplicaciones
24. - Materiales de tintura, estampacién y otros materiales no textiles
25. ldentificacion visual de los materiales
26. Muestrarios: criterios de organizacién y documentacién

27. Interpretacion de la documentacion técnica de materiales

UNIDAD DIDACTICA 2. APROVISIONAMIENTO DE MATERIALES Y
DISPOSICION DE MAQUINAS Y EQUIPAMIENTO PARA UN PROYECTO



DE VESTUARIO
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Obtencidén de datos de la documentacién técnica del proyecto

Calculo de maquinaria y equipo necesarios en funcién de:

- Las caracteristicas y volumen del vestuario

- Los recursos humanos y econémicos de la produccién

- El tiempo de ejecucién de la realizacién

Calculo de las cantidades de materiales requeridas en un proyecto, a partir del anélisis
de los figurines y la documentacién técnica de los trajes

Registro de proveedores y clientes

8. Modalidades de contratacién del aprovisionamiento de recursos materiales:

9. - Alquiler, compra o leasing

10.
11.
12.
13.

14.
15.

- Plazos y formas de entrega

- Disponibilidad de suministros

Tarifas de precios basicos

Gestién de los muestrarios de materiales y catdlogos de equipos, herramientas, y
materiales

Busqueda y optimizacién de recursos

Gestién de presupuestos

UNIDAD FORMATIVA 2. UF2870 TOMA DE MEDIDAS Y CREACION Y
DE LOS PATRONES PARA REALIZACION DEL VESTUARIO DEL
ESPECTACULO

UNIDAD DIDACTICA 1. TOMA DE MEDIDAS DE INTERPRETES
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Criterios en la elaboracién de una ficha de medidas para el espectéculo, datos
necesarios: fecha, contacto, personajes, parametros, y observaciones
Antropometria

Procesos de obtencién de fichas de medidas:

- Procedimientos de toma de medidas

- Protocolo de trabajo en la toma de medidas
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. - Medicién y cumplimentacién de fichas de medidas

. - Pardmetros de medida de pie

. - Cumplimentado de las fichas de medidas

. Interpretacién de fichas de medidas:

. - Comprobacién de los datos de la ficha de medidas y de los pardmetros establecidos
. - Comprobacién de la viabilidad de las medidas

. - Archivo y accesibilidad de los datos

. - Seleccion de datos y comunicacién a los equipos implicados

IDAD DIDACTICA 2. CREACION DE PATRONES BASES, A LA
DIDA, PARA REALIZAR PRENDAS PARA EL ESPECTACULO

Seleccién e interpretacién de la documentacion del cuaderno de vestuario para la
creacion de los patrones base a la medida de los intérpretes:

- Andlisis de las formas de las prendas que conforman el figurin

3. -Ficha de medidas del intérprete

O N o

10.

12.
13.
14.
15.
16.

17.

- Andlisis de elementos que se van a incorporar al traje y del volumen de estructuras,
rellenos, entre otros que modifiquen el patrén

- Andlisis de los requerimientos de movimiento y uso del traje en escena que
condicionen el trazado del patrén

- Condicionantes del género y tipo de espectdculo

Determinacién de las prendas que precisan la obtencién de un patrén base a la medida
Técnicas de representacion gréfica aplicadas al patronaje: trazado

Aplicacién de lineas basicas, escalas y elementos geométricos

Preparacién de los materiales y herramientas necesarias

. Procesos de elaboracién de los patrones base de las prendas:

- Tipologia de patrones base

- Traslado de medidas al patrén

- Aplomos, piquetes y taladros

- Determinacién del nimero de piezas componentes de la prenda

- Aplicacién de los procesos siguiendo el protocolo establecido en el taller de
realizacién de vestuario

Referenciado e identificacion de las piezas obtenidas



18.

Aplicacion de los procesos con seguridad

UNIDAD DIDACTICA 3. TRANSFORMACIONES DE PATRONES BASES
PARA SU APLICACION EN VESTUARIO DEL ESPECTACULO

Seleccién e interpretacion de la documentacién del cuaderno de vestuario para la
transformacion de los patrones base a medida de los intérpretes:

- Andlisis de las formas y volimenes que se quieren obtener

3. - Visibilidad y proporciones para el espectdculo en funcién de sus condiciones de

exhibicién
- Andlisis del comportamiento del material seleccionado para realizar la prenda que se

va a patronar

5. -Ficha de medidas del intérprete

- Andlisis y toma de medidas de elementos que se van a incorporar al traje y del
volumen de estructuras, rellenos, entre otros, que modifiquen el patrén
- Andlisis de los requerimientos de movimiento y uso del traje en escena que

condicionen el trazado del patrén

8. - Condicionantes del género y tipo de espectdculo

9. - Caracteristicas del material en el que se tiene previsto cortarlos (elasticidad, caida,

10.
11.
12.
13.
14.

15.

16.

17.

peso, entre otros)

- Funcionalidad de la prenda en su uso escénico

- Viabilidad del ensamblaje de las piezas

Patrones principales y secundarios

Aplicacién de técnicas de transformacién de los patrones base trasladando pinzas,
puntos de encuentro de costuras, y trazado y afinado las formas, de acuerdo al figurin
Técnicas de obtencién de patrones de mangas cldsicas, camiseras, Raftan, sastre,
chanel, raglan, japonesa, entre otras, y adaptaciones a las formas del figurin

Técnicas de obtencién de patrones de cuellos cldsicos: camisero, de tirilla, plano,
marinero, chimenea, smoking, de solapa, entre otros, y adaptaciones a las formas del
figurin

Técnicas de obtencion de patrones de faldas clasicas: recta, envolvente, de nesgas, de
capa, de media capa

Técnicas de obtencidon de patrones de pantalones rectos, con diversas cinturas, con



canest, con pliegues, de campana, entre otros, y adaptaciones a las formas del figurin
18. Técnicas de obtencién de patrones de chaquetas y prendas de abrigo
19. Aplicacién de las técnicas de patronaje clasicas a la obtencién de los volimenes del
figurin
20. Comprobacién de los resultados y afinado de las piezas
21. Elaboracion de la documentacién técnica

22. Archivo de patrones

UNIDAD DIDACTICA 4. CARACTERISTICAS DEL PATRONAJE HISTORICO

1. Interpretacion de documentacién técnica sobre patronaje histérico

2. Evolucién del patronaje histérico en diversas épocas:

3. - De las formas geométricas y la obtencién de volumen por modelado a la aparicién de
la tdnica con mangas

4. - Aplicacién de entalles, nesgas, cuadradillos y sisas. Formas que buscan la movilidad y
ajuste de las prendas

5. - El renacimiento y la aparicién de los libros de trazado de patrones. Caracteristicas de
las distintas prendas

6. - Caracteristicas principales del patronaje histérico de corsés: cartén de pecho, corsé
del XVIlI, XIX y variaciones del XX.

7. - Patronaje masculino: del jubén a la casaca. De los muslos al calzén francés.
Variaciones en las prendas masculinas en el XIX y XX.

8. -Variaciones en el patronaje femenino del renacimiento al siglo XIX. Modificaciones de
los patrones en funcién de las siluetas del siglo XX por décadas

9. Obtencién de patrones de elementos principales y secundarios en centimetros a partir

de documentacién histérica, por escalado

UNIDAD DIDACTICA 5. ADAPTACION DEL PATRONAJE HISTORICO A
LA OBTENCION DE PATRONES PARA TRAJES DE ESPECTACULO

1. Andlisis del figurin y la documentacion de un proyecto, para determinar los

condicionantes de la adaptacién del patrén histérico al uso escénico



Anélisis del comportamiento del material previsto para la realizacion de la prenda que

modifique el trazado del patrén

3. Determinacién del nimero de piezas necesarias para obtener las formas requeridas

10.

Adaptacién de las formas de patrdn histérico obtenido a las medidas del intérprete y
los voliimenes requeridos en el figurin

Adaptacién de las formas de los patrones a los requerimientos de uso del traje
teniendo en cuenta la superposicién de elementos y prendas y la funcionalidad del traje

en el espectéculo

6. Aplicacién de las técnicas de trazado y afinado

7. Referenciado e identificacién de piezas del patrén
8.
9

. Elaboracién de la documentacién técnica

Margenes de costura y previsién de adaptaciones

Archivo de patrones

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNICAS DE REPRODUCCION DE PRENDAS O
PIEZAS DE LAS MISMAS A PARTIR DE LA OBTENCION DE PATRONES

T T )
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Observacién de la prenda

Criterios en la determinacién de la técnica de reproduccién

- Desmontado total o parcial de la prenda o pieza a reproducir
- Fusilado de las piezas de la prenda

Reproduccion por desmontado:

- Marcado de las piezas antes del desmontado

- Procesos de desmontado de piezas

- Identificacion y referenciado de las piezas

- Reproduccién de la forma en un patrén

- Afinado de las piezas

. Reproduccién por fusilado:
. - Determinacidn del proceso y orden de fusilado de las piezas

. - Procesos de disposicion de prendas para su fusilado sin desmontado

- Técnica de fusilado: orden de trabajo y sujeciones

. - Identificacién y referenciado de las piezas de los patrones

. - Afinado de las formas obtenidas



17. Indicaciones para el marcado de las formas en otro material teniendo en cuenta la
disposicién del tejido en la pieza original

18. Elaboracién de la documentacién técnica

19. Aplicacién de los procesos con seguridad

20. Archivo de patrones

UNIDAD FORMATIVA 3. UF2871 APLICACION DE TECNICAS DE
MODELAJE PARA VESTUARIO DEL ESPECTACULO EN VIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. TECNICAS DE OBTENCION DE PATRONES POR
MODELAJE

ACADEMIA
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1. Documentacidn técnica especifica para el modelado de componentes de piezas y
prendas de trajes en proyectos de vestuario para el espectaculo
2. Andlisis de la ficha técnica del disefio y del intérprete

3. Criterios a tener en cuenta para aplicar la técnica de modelaje para obtener patrones

H

Preparacién de los Utiles, herramientas y materiales para la ejecucién del modelaje en
funcién del trabajo a realizar

Obtencién de patrones por modelaje:

- Criterios en la seleccion del maniqui o soporte

- Determinacion del nimero de piezas componentes de la prenda

- Marcado del material y del maniqui o soporte
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- Elaboracién de toiles en materiales de similares caracteristicas
10. - Modelado y sujecion de los elementos

11. - Marcado de las piezas

12. - Desvestido o desmontado

13. -Traslado de marcas y afinado

14. - Obtencién del patrén

15. - Preparacién de las piezas para el ensamblaje

16. - Pruebas y rectificaciones

17. Aplicacién de las normas de seguridad en los procesos

18. Cumplimentacién de la documentacion en el cuaderno de vestuario

UNIDAD DIDACTICA 2. TECNICAS DE OBTENCION DE PLEGADOS,
DRAPEADOS, Y OTROS VOLUMENES, POR MODELAJE

—

. Técnicas de modelaje aplicadas a la obtencién de voltimenes histéricos y otros

2. Técnicas de modelaje aplicadas a la obtencién de texturas y otros acabados

3. Procesos de obtencién de drapeados, pliegues, arrugados, entre otros volimenes por
modelaje:

4. - Observacién del efecto y volumen buscado en el figurin

5. - Andlisis del comportamiento del material con el que hay que realizar el drapeado

6. - Seleccion del maniqui o soporte y preparacién de la prenda o base sobre la que seva a

drapear



7.
8.

9.
10.
11.
12.

- Marcado del material y del soporte

- Aplicacién de la técnica de drapeado para la obtencién de arrugados, pliegues,
plisados, pinzados, fruncidos y conformados

- Fijacion y sujecion del resultado de modo seguro

- Comprobacién de su funcionalidad en el uso escénico

Aplicacién de las normas de seguridad en los procesos

Cumplimentacién de la documentacién en el cuaderno de vestuario

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACION DE TECNICAS DE MODELAJE EN
LA ELABORACION DE BOTARGAS Y ELEMENTOS EMBALLENADOS

Documentacidn artistica y técnica especifica para el modelado de botargasy
elementos emballenados:

- Condicionantes de uso, peso que soportan, mantenimiento, funcionalidad, entre otros

3. - Requerimientos estéticos: movimiento, visibilidad en escena, entre otros

Anélisis del volumen y forma requeridos a partir de la ficha técnica del disefio y del

intérprete

5. Criterios en la seleccion del material de relleno y armado, en funcién de:

- El comportamiento del material en cuanto al movimiento, la resistencia a las

deformaciones, la transpirabilidad, el peso, entre otros

7. - El resultado estético

8. - El mantenimiento que requiere durante su tiempo de uso en el espectéculo

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

Preparacién de los Utiles, herramientas y materiales

Reproduccién de los volimenes del figurin y adaptacién a las medidas y proporciones
del intérprete

Aplicacion de técnicas de modelado del material de relleno y sistemas de sujecién por
cosido o pegado

Aplicacién de técnicas de modelado del material exterior adaptado a los volimenes
obtenidos

Preparacién de botargas y elementos emballenados para su modificacién en pruebas
Comprobacion de la adecuacién del resultado en las pruebas

Ajuste y modificaciones del volumen y la forma al intérprete y a la funcionalidad de uso

Aplicacién de las normas de seguridad en los procesos
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. Cumplimentaciéon de la documentacién en el cuaderno de vestuario

IDAD FORMATIVA 4. UF2872 TECNICAS DE MARCADO Y CORTE

APLICADAS A LA REALIZACION DE VESTUARIO DEL ESPECTACULO

UN

IDAD DIDACTICA 1. TECNICAS DE MARCADO DE PATRONES DE

VESTUARIO DE ESPECTACULO

AN N

o

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.

19
20

Estudio previo de la marcada o colocacién de los patrones atendiendo a:

- Longitud, anchura y caracteristicas de los materiales a marcar

- Colchén o capas de tejido segtin nimero de prendas a realizar

- Formas, dimensiones y referenciados de posicionamiento de los patrones

- Mérgenes de costura previstos de acuerdo a las caracteristicas de la prenda y su
destino

- Aprovechamiento del tejido o material

. Técnicas de extendido del material sobre la mesa de corte en funcién de las piezasy
caracteristicas del material: longitud y colchén

Materiales y equipos necesarios para el marcado de los patrones sobre el tejido segtin
sistemas utilizados

- Mesas de extendido

- Lépices, jaboncillo, ruletas, alfileres, entre otros

- Calco, polvos

Interpretacién de la identificacién y referenciado de los patrones

Comprobacién y distribucién de los patrones en el tejido o material previsto, con
criterios de optimizacién y rendimiento del material

Técnicas de marcado de los patrones en el tejido:

- Manual o perfilado del patrén a mano sobre el tejido

- Duplicado mediante calco de una parte del patrén sobre el tejido

- Perforado para marcado de referencias internas: pinzas, bolsillos, ojales entre otros
Procesos de marcado:

. - Sujecién del patrén al material

. - Marcado de contornos



21. - Marcado de sefializaciones e identificaciones externas e internas
22. - Comprobacién y verificacidn de la exactitud de las formas y del nimero de piezas

marcadas

UNIDAD DIDACTICA 2. TECNICAS DE CORTE DE PATRONES DE
VESTUARIO DE ESPECTACULO

Tipos de corte: corte convencional, manual y eléctrico

Criterios en la seleccién del tipo de corte y de las herramientas necesarias
Proceso de corte de las piezas de los patrones:

- Comprobacién de las piezas y su marcado

- Corte de las piezas mediante distintos sistemas

- Corte de senales de piquetes y otros

- Separacion de las partes de la prenda cortada

Sefializacién e identificado de las piezas

0 o N R W

Comprobacién de la disponibilidad y adecuacién de todas las piezas

—
o

Agrupacién y empaquetado de las piezas para su ensamblaje

—
—

. Cumplimentado de la documentacién en el cuaderno de vestuario

—
N

. Aplicacién de las normas de seguridad

MODULO 4. MF1520_3 TECNICAS DE CONFECCION, PRUEBAS Y
ACABADOS DEL VESTUARIO PARA EL ESPECTACULO

UNIDAD FORMATIVA 1. UF2873 PROCESOS DE ENSAMBLAJE Y
EJECUCION DE PRIMERAS PRUEBAS Y AJUSTES DE PRENDAS DE
VESTUARIO PARA EL ESPECTACULO

ACADEMIA
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UNIDAD DIDACTICA 1. MANEJO, USO Y APLICACIONES DE EQUIPOS,
HERRAMIENTAS, MATERIALES Y UTILES DE ENSAMBLAJE PARA
REALIZAR VESTUARIO DEL ESPECTACULO

AN S A e

N

Tipos de ensamblaje y aplicaciones

Herramientas y utiles de confeccién a mano: tipos, caracteristicas y aplicaciones
Materiales de ensamblaje por cosido y pegado: tipos, caracteristicas y aplicaciones
Equipos de aplicacion en el ensamblaje: usos y aplicaciones:

- Méquinas de confeccién: planas, dobles y triple arrastre, overlock, recubridoras

- Accesorios de maquinas de confeccidn: prénsatelas, guias, agujas, porta hilos,
cuchillas, entre otros

- Médquinas de grapar, remachar, y pegar

8. - Equipos de planchado y accesorios

9. - Prestaciones de los equipos y aplicaciones

10.
11.
12.

- Utilizacién y aplicacién de las prestaciones de las maquinas en procesos de ensamblaje
- Fichas de seguridad de las maquinas y equipos
- Comprobacién, mantenimiento a nivel de usuario, gestién de averias y revisiones

periédicas de la maquinaria de confeccién

UNIDAD DIDACTICA 2. TECNICAS Y PROCESOS DE ENSAMBLAJE
APLICADOS A LA REALIZACION DE PRENDAS DEL ESPECTACULO

oW

Tipos de ensamblaje: por cosido o pegado:

- Criterios de seleccién de hilos, entretelas y colas

- Tipos de costuras y puntadas a maquina: aplicaciones y usos

- Tipos de puntadas de confeccién a mano aplicadas al mantenimiento del vestuario del

espectdculo: aplicaciones y usos

5. - Técnicas de aplicacién de entretelas por encolado y termofijado: aplicaciones y usos

6. Tipos de marcas y sefalizaciones de las piezas para ensamblar

Criterios en la seleccién de la técnica de ensamblaje de distintas piezas y elementos de

vestuario del espectéculo:



10.
11.
12.
13.

14.

- Valoracién del resultado estético

- Funcionalidad

- Adecuacion a los requerimientos de uso

- Viabilidad de la ejecucién en funcién de los recursos disponibles

Criterios de orden de trabajo para el ensamblaje

Procesos y orden de trabajo en el ensamblaje para la puesta en prueba de prendas de
vestuario del espectéculo

Criterios de rentabilidad y calidad en la seleccién de las técnicas y organizacién de los

procesos de ensamblaje

UNIDAD DIDACTICA 3. PLANIFICACION, PREPARACION Y APLICACION
DE LAS OPERACIONES DE ENSAMBLAJE PARA LA PUESTA EN PRIMERA
PRUEBA DE PRENDAS PARA EL ESPECTACULO

1. Interpretacién de las fichas técnicas de las prendas del cuaderno de vestuario

Prevision de la disponibilidad de todos los componentes, equipos, utiles, herramientas

y materiales necesarios para ensamblar las piezas

. Prevision de las soluciones técnicas para los cierres, incorporacién de accesorios y

otros elementos en el traje en funcién de su destino y uso

Determinacién de la técnica, equipos, herramientas, materiales y tiles de ensamblaje
para las distintas piezas que componen la prenda:

- Requisitos técnicos de los materiales

- Reduccién de riesgos de marcas no deseadas en las prendas

- Requisitos del ensamblaje para la prueba: necesidades de sujecidn, reversibilidad,

facilidad en los ajustes, entre otros

8. - Ajuste a los requerimientos del figurin y necesidades de uso

9. Establecimiento del orden de trabajo en el ensamblaje para puesta en prueba de las

10.

11.

12.

prendas con criterios de eficacia y rentabilidad

Aplicacién de técnicas de ensamblaje y preparacion de las prendas para la primera
prueba:

- Identificacién y organizacién de todos los componentes de acuerdo con las fichas
técnicas de las prendas

- Identificacion y comprobacion de las marcas y sefiales para el montaje de las piezas



13. - Preparacion de las piezas y elementos secundarios en funcién del orden establecido

14. - Seguimiento del orden de montaje

15. - Aplicaciéon de la técnica de ensamblaje segtin la planificacién manejando las maquinas,
herramientas y utiles con seguridad

16. - Aplicacion de las técnicas de ensamblaje en funcién de los requerimientos de las

piezas establecidos

UNIDAD DIDACTICA 4. EJECUCION DE PRIMERAS PRUEBAS

1. Establecimiento de los objetivos de la primera prueba de prendas para el espectéculo
en funcion de:

- Las exigencias estéticas, volimenes y formas del figurin

- Los requerimientos técnicos del figurin

- Las necesidades de movimiento y uso del traje en escena

i AW

- Las proporciones marcadas en el figurin y las proporciones de la fisonomia del
intérprete

- Las necesidades de incorporacién de accesorios y otros elementos en el traje
Relacién figurinista-realizador del vestuario

Relacién intérprete- realizador de vestuario
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Establecimiento del orden de prueba

10. Preparacion de los figurines, fichas técnicas, prendas, accesorios y otros elementos que
haya que incorporar al traje en la primera prueba

11. Preparacion de herramientas, materiales y utiles para efectuar la prueba

12. Ayuda al intérprete en el vestido

13. Posicionamiento de las prendas segun el figurin y los requerimientos técnicos

14. Observacion de la prueba y rectificaciones y marcado de las mismas en funcién de:

15. - Su adaptacion al intérprete

16. - Las necesidades de uso en escena y la funcionalidad de la prenda

17. - La adecuacién a los requerimientos del figurin

18. - Las demandas del figurinista

19. - La observacion de desviaciones y/o anomalias estéticas y de confeccion

20. Prevision de los sistemas de cierre para el uso escénico y las mutaciones del traje

21. Prevision y planificacién de la incorporaciéon en la prenda de componentes, elementos y



22.
23.
24.

dispositivos requeridos en su uso en el espectdculo
Comprobacién de la seguridad de las marcas
Asistencia al intérprete en el desvestido

Cumplimentaciéon de la documentacion

UNIDAD DIDACTICA 5. APLICACION DE TECNICAS DE MODIFICACION
Y ENSAMBLAJE DE LAS PRENDAS PARA PREPARAR LA SEGUNDA

PRUEBA

1. Interpretacion de las marcas de modificaciones de las prendas de las prendas y de la
documentacién generada en las primeras pruebas

2. Procesos de rectificacion y traslado de marcas de la primera prueba:

3. - Preparacion de materiales, equipos y herramientas para el traslado de marcas y afinado

4. - Aplicacién de técnicas de traslado de marcas y afinado de las partes de la prenda que
lo requieran

5. - Comprobacion de su ajuste a los requerimientos

6. Determinacion y planificacién de los procesos y técnicas de de ensamblaje para la

segunda prueba

7. Aplicacién de técnicas de ensamblaje para preparar prendas para segunda prueba:

8. - Identificacién de las marcas de ensamblaje y afinados

9. - Preparacion de todos los componentes de las prendas segun el orden de trabajo

10.

11.
12.
13.
14.
15.

16

planificado

- Seleccién de equipos, Utiles, herramientas y materiales para efectuar el ensamblaje
por cosido o pegado

- Aplicacién de las técnicas de ensamblaje establecidas, con seguridad

- Forrado, en su caso, de las prendas

- Preparacién y comprobacién de la funcionalidad de los sistemas de cierre

- Comprobacién de la calidad de los ensamblados

- Ajuste de las operaciones a los plazos establecidos

- Cumplimentacién de la documentacion

UNIDAD FORMATIVA 2. UF2874 TECNICAS DE ENSAMBLAJE FINAL,



EJECUCION DE SEGUNDAS PRUEBAS, AJUSTES Y ACABADOS DE
PRENDAS DE VESTUARIO PARA EL ESPECTACULO

UNIDAD DIDACTICA 1. EJECUCION DE SEGUNDAS PRUEBAS DE
TRAJES PARA EL ESPECTACULO

AR

o

Objetivos de la segunda prueba de prendas para el espectaculo

Comprobacién de que se han cumplido las exigencias planteadas en la primera prueba
Procesos de preparacion de segundas pruebas:

- Planificacion del orden de la prueba

- Preparacion de la documentacién: figurines, fichas técnicas de las prendas
actualizadas, informacién sobre el uso o nuevos requerimientos del traje

- Preparacion de los Utiles, materiales y herramientas

7. - Preparacion de las prendas, accesorios y elementos ajenos al traje

8. - Asistencia al intérprete en el vestido y desvestido segiin documentacién posicionando

10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

17.
18.

las prendas para prueba

Ejecucion de la segunda prueba:

- Observacién y comprobacion del ajuste de la prueba a los requerimientos planteados
verificando su funcionalidad

- Comprobacién de que las dimensiones de la prenda se ajustan al intérprete y a las
necesidades de uso del traje en escena

- Comprobacién de los sistemas de sujecion y cierre, y en su caso, determinacién de los
mismos

- Determinacion de los ajustes, sistemas de sujecion de prendas y otros elementos
ocultos

- Marcado y sefializacién de las Ultimas correcciones

- Determinacion de la aplicacién de adornos, aplicaciones y otros detalles finales del
traje efectuando las marcas oportunas

- Incorporacién a la prueba de todos los elementos y accesorios del traje, comprobando
su funcionalidad y uso seguro

- Comprobacién del ajuste del traje a los requerimientos artisticos

- Aprobacién, en su caso, del figurinista a la prueba final



19.
20.

- Asistencia al intérprete en el desvestido

Cumplimentacion de la documentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. APLICACION DE TECNICAS DE CONFECCION Y
OTROS ACABADOS DE LOS TRAJES

Interpretacién de las marcas de las prendas y de la documentacién para aplicar técnicas
de confeccidn finales en las mismas

Planificacién del tiempo necesario para aplicar las técnicas de acabados en los plazos
establecidos, con seguridad

Seleccién de técnicas de ensamblaje final y aplicacién de adornos y otros acabados en
funcién de los recursos disponibles

Seleccién y preparacion de equipos, herramientas y materiales para las operaciones de

ensamblaje final y aplicacién de adornos y otros elementos

5. Aplicacién de técnicas de ajustes y afinados

Aplicacién de las operaciones de confeccidn final, aplicacién de adornos y otros

acabados, en funcién de la planificacién, comprobando su adecuacién al proyecto

7. Ubicacién y ensamblaje de cintas de colgar

8. Cumplimentacién de la documentacién

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACION DE TECNICAS DE PLANCHADO

—

Madquinas, utiles y equipos de planchado:

- Mesas de planchado y accesorios, uso y mantenimiento

3. - Equipos de plancha, uso y mantenimiento: horizontales, verticales, termo fijadoras,
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maniquies, vaporizadores

- Almohadillas, mangueros, tabla con puas y otros accesorios

- Productos de aprestado y suavizante para plancha

Operaciones de planchado intermedias y finales

Organizacion de las prendas para el planchado

Seleccion de la técnica de planchado en vertical y horizontal en funcién del resultado

requerido



10.

11.

12.
13.

14.
15.

16.
17.

Comprobacién de la operatividad de los equipos

Comprobacion de la identificacidn de las prendas y de la adecuacion de la técnica de
planchado en funcién de la documentacién

Seleccién de la temperatura y accesorios de planchado en funcién del tipo y material
de la prenda

Aplicacién de productos auxiliares

Aplicacién de las técnicas de planchado en funcién de los requerimientos del figurin y
del orden de planchado necesario

Verificacion del cumplimiento de los requerimientos previstos

Seleccion de la percha o elementos adecuados para el mantenimiento del trabajo de
planchado

Cumplimentacién de hojas de incidencias y de la documentacidn prevista

Seleccién y uso de equipos de proteccion individual y aplicacién de la normativa de

seguridad en las tareas de planchado

UNIDAD DIDACTICA 4. PRESENTACION Y ENTREGA DEL VESTUARIO

Comprobacién de la disponibilidad y calidad de acabados de todos los componentes
del vestuario, de acuerdo a la documentacién

Previsién de materiales y accesorios para la entrega de vestuario

3. Presentacion de las prendas para su entrega en horizontal o en vertical segtin lo
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previsto

Comprobacion de que los sistemas previstos evitan deformaciones del traje
subsanando las deficiencias, en su caso, repartiendo el peso mediante cintas o
rellenando algunos elementos

Elaboracién de la documentacién adjunta al vestuario:

- Listados de todas las prendas de vestuario actualizados

- Fichas técnicas de las prendas y muestras de tejidos, en su caso

- Observaciones a tener en cuenta en el mantenimiento y manipulacién de las prendas

Archivo de la documentacidn en el cuaderno de vestuario



UNIDAD FORMATIVA 3. UF2875 TECNICAS DE TRANSFORMACION DE
PRENDAS CONFECCIONADAS

UNIDAD DIDACTICA 1. ANALISIS DE LOS FIGURINES Y DE LAS
PRENDAS A TRANSFORMAR Y ADAPTAR PARA VESTIR OBJETOS QUE
CUMPLEN UN PAPEL DRAMATICO EN EL ESPECTACULO

1. Andlisis comparativo de las formas y volimenes

. Andlisis comparativo de las proporciones de las piezas de la prenda y del figurin

3. Aplicacién de técnicas de toma de medidas de la prenda y elaboracién de la ficha

técnica de la prenda
Comparacion de los pardmetros de la ficha técnica de medidas del intérprete y de la

prenda

5. Obtencién de documentacion sobre el proyecto artistico:

6. - Tipo y en su caso, género del espectéculo

7. - Prevision de condiciones, tiempo y requerimientos del uso de las prendas en el

espectdculo

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTABLECIMIENTO DE LAS OPERACIONES
TECNICAS A APLICAR PARA LOGRAR LAS TRANSFORMACIONES Y
ADAPTACIONES REQUERIDAS

1.
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Valoracién las posibilidades de transformacién de las prendas y la viabilidad de su
ejecucion

- Tiempo y recursos disponibles

- Requerimientos especiales en funcién del tipo y género de espectaculo

- Requerimientos de uso de la prenda por distintos elencos

- Condiciones de uso de las prendas

- Seleccién de las partes de la prenda que se prevén transformar

- Previsién de desviaciones sobre el resultado requerido

CADEMIA
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8. - Eleccion de las técnicas y procesos de ejecucion de las transformaciones

9.
10.

Seleccidn de las técnicas y procesos de realizacién de las transformaciones
Organizacién de pruebas para la adaptacion de la prenda a las medidas del intérprete y

a las necesidades de movimiento y otros usos en el espectaculo

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACION DE TECNICAS DE
TRANSFORMACION Y ADAPTACION DE PRENDAS AL INTERPRETE Y A
LOS REQUERIMIENTOS DEL ESPECTACULO

1. Marcado y sefalizacién de las partes de la prenda que hay que desmontar

0 o N b

10.
11.
12.
13.

. Aplicacién de técnicas de desmontado en funcién de los materiales y técnicas aplicadas

en la prenda

Seleccién y preparacién de los materiales necesarios para realizar la adaptacion o
transformacion de la prenda

Aplicacion de técnicas de ensanche, entalle, y modificacion del volumen mediante:

- Técnicas de fusilado de la prenda o de una parte de ella

- Técnicas de patronaje y modelaje

- Técnicas de preparacién de la prenda para prueba al intérprete y ejecucion de la misma
- Técnicas de marcado y corte

- Técnicas de ensamblaje y aplicacion de nuevos volimenes, elementos, sistemas de
cierre refuerzos, armados

- Técnicas de acabados

Comprobacién del ajuste y funcionalidad de la prueba y de la calidad del resultado
Cumplimentacién de la documentacién

Aplicacién de las medidas de seguridad

UNIDAD FORMATIVA 4. UF2876 TECNICAS DE REALIZACION DE
PRENDAS DE VESTIR PARA OBJETOS DE USO ESCENICO

UNIDAD DIDACTICA 1. ANALISIS DE LOS FIGURINES Y PLANIFICACION
DE LA REALIZACION DE PRENDAS PARA OBJETOS QUE CUMPLEN UN

T
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PAPEL DRAMATICO EN EL ESPECTACULO

1. Andlisis de figurines de distintos tipos de objetos: mufiecos, marionetas, figuras y otros

2. Anélisis de las caracteristicas y necesidades de manipulaciéon y movimiento de los
objetos en escena:

3. - Interpretacién de las fichas técnicas de los objetos

4. -Tipos bdsicos de marionetas, mufiecos, y otros objetos en funcién de su técnica de

manipulacién, tipo de movimientos de sus elementos, necesidades de acceso y

mecanismos

- Su técnica de manipulacién

- Caracteristicas y limitaciones del material constructivo de los objetos

Estudio de las formas y volimenes requeridos en el figurin y los propios del objeto
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Criterios para determinar los pardmetros de medidas, moldes y plantillas necesarios
para realizar prendas de los objetos
9. Criterios para planificar las técnicas y secuencia de operaciones necesarias para

obtener las prendas requeridas

UNIDAD DIDACTICA 2. TECNICAS DE REALIZACION DE VESTUARIO
APLICADAS A LA REALIZACION DE PRENDAS PARA OBJETOS CON UN
PAPEL DRAMATICO EN EL ESPECTACULO

Aplicacién de técnicas de toma de medidas
Técnicas de obtencién de moldes y plantillas
Elaboracién de la ficha de medidas del objeto

Elaboracién de patrones a partir de las medidas, plantillas y moldes del objeto

iAW

Aplicacién de técnicas de marcada, corte, identificacion y preparacién de las piezas

para su ensamblaje

o

Técnicas de ensamblaje aplicadas

7. Protocolo de trabajo en la puesta en prueba de las prendas y comprobacién de su
ajuste a los requerimientos artisticos, técnicos y de uso escénico

8. Aplicacién de técnicas de desmontado y correccion de las prendas para efectuar las

modificaciones necesarias

9. Técnicas de ensamblaje final y acabados



10. Cumplimentacién de la documentacion

11. Control de calidad:

12. - Comprobacién del ajuste de las formas

13. - Comprobacién de la funcionalidad y uso seguro de la prenda con el movimiento y
manipulacién del objeto

14. - Supervision del ensamblaje y acabados

15. - Presentacién de la prenda

MODULO 5. MF1521 3 TECNICAS DE TRANSFORMACION DE
MATERIALES APLICADOS AL VESTUARIO DE ESPECTACULO

UNIDAD FORMATIVA 1. UF2877 OBTENCION DE ESTRUCTURAS PARA
VESTUARIO DEL ESPECTACULO

UNIDAD DIDACTICA 1. PLANIFICACION Y ORGANIZACION DE LOS
PROCESOS DE OBTENCION DE ESTRUCTURAS Y ELEMENTOS
ARMADOS PARA VESTUARIO DEL ESPECTACULO

1. Andlisis del figurin y documentacién del proyecto

2. Procesos de adaptacién de las proporciones de los volimenes planteados en el figurin
a los pardmetros corporales del intérprete

3. Definicién del volumen, forma y tipo de estructura necesaria para la obtencién de las
formas y volimenes planteados

4. Criterios en la determinacién del material y técnica de realizacién de estructuras y
armados en funcién de los requerimientos artisticos y técnicos

5. Criterios de planificacién y organizacién de los procesos

6. Criterios para determinar los sistemas de sujecién de las estructuras al cuerpo del
intérprete y en su caso, a las prendas de vestuario requeridas

7. Criterios para determinar la posibilidad de modificacién de estructuras y armados en

figurines dados




UNIDAD DIDACTICA 2. TECNICAS APLICADAS A LA OBTENCION DE
ESTRUCTURAS Y RELLENOS ARMADOS DE VESTUARIO PARA EL
ESPECTACULO

1. Tipos bésicos de estructuras y caracteristicas estéticas, técnicas y funcionales:

- Estructuras armadas con ballenas, flejes y otros materiales con sujecién en la cintura

3. - Estructuras armadas con sujecion al tronco, cabeza, cuello y extremidades: cuellos,

alas, y otras formas
- Estructuras con sujecion a elementos auxiliares: prendas, accesorios, arneses, entre

otros

5. - Estructuras realizadas en material textil emballenadas

13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

21

- Estructuras con entrecruzado de puntos de apoyo en pvc, acero, plasticos y otros
materiales
- Armados con rellenos

Procesos de preparacion de los materiales, Utiles, equipos y herramientas

. Técnicas aplicadas en la obtencién de estructuras y elementos armados:
10.
11.
12.

- Preparacion de la documentacién

- Seleccién de las medidas necesarias

- Procesos de modelado, patronaje y fusilado de las partes de estructuras y armados
que lo requieran

- Elaboracién de plantillas o moldes con diversos materiales

- Ensamblaje por pegado, cosido, remachado, entre otros, asegurando su uso seguro
- Experimentacién con nuevos materiales

- Pruebas de la estructura al intérprete, integrando todos los elementos que haya que
incorporar, comprobando o modificando el resultado

- Adaptacion y transformacion de estructuras

- Aplicacién de sistemas de sujecion y cierres

- Comprobacién de la funcionalidad y ajuste a los requerimientos artisticos y técnicos
en pruebas

- Aplicacién de las técnicas con seguridad

- Cumplimentacién de la documentacién y archivo



UNIDAD FORMATIVA 2. UF2878 TINTURA, ESTAMPACION,
ENVEJECIMIENTO Y OTROS EFECTOS PARA VESTUARIO DEL
ESPECTACULO

UNIDAD DIDACTICA 1. TEORIA DEL COLOR APLICADA A LA TINTURA Y
ESTAMPACION TEXTIL PARA ESPECTACULOS

Naturaleza del color

Clasificacién e identificacion de los colores
Dimensiones del color: luminosidad, cromia, saturacion
Organizacion de los colores y el circulo cromatico

La paleta de los colores

Combinaciones de color

Armonias cromaticas

Sintesis aditiva y sustractiva
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Obtencién y andlisis de mezclas de color

—
o

Manejo de muestrarios de color

—
—

. El color en escena:

—
N

. El comportamiento del color del vestuario en relacién con la escenografia

—
w

. Comportamiento del color y luz

UNIDAD DIDACTICA 2. EQUIPOS Y HERRAMIENTAS DE TINTURA Y
ESTAMPACION

Fuentes de calor
Equipos de tintura: ttiles de mezclado, recipientes para bafios y extraccién

Magquinas de lavado, secado y planchado. Usos, manejo

oW

Equipos y herramientas de estampacién: pantallas serigréficas, rasquetas, gatos,
plantillas, pinceles, cuchillas, entre otros. Caracteristicas y aplicaciones

5. Fichas técnicas y de seguridad de los equipos, materiales y herramientas




Limpieza y mantenimiento de los equipos, Utiles y herramientas

Criterios de ubicacién de los equipos, espacios de trabajo y sus condiciones
medioambientales

Reconocimiento de los equipos de proteccién individual y aplicacién de la normativa de

seguridad en el trabajo

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS Y MATERIALES DE TINTURA
APLICADAS A LA REALIZACION DE VESTUARIO DEL ESPECTACULO

1. Andlisis del figurin y de la documentacién del cuaderno de vestuario
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.
17.

Criterios en la determinacién de la técnica de tintura a aplicar para obtener los efectos
planteados en el figurin:

- Resultado requerido

- Caracteristicas de los tejidos y materiales a tefiir

- Dimensiones de los materiales a tefir

- Recursos disponibles

Tipos de tintes, decolorantes y fijadores: caracteristicas, usos y aplicaciones
Caracteristicas y comportamiento de la tintura en diversos materiales: plumas, tejido,
pieles, plasticos entre otros

Célculo de los tintes y fijadores necesarios

Criterios de planificacién del tiempo de ejecucién de la tintura y organizacion del orden
de trabajo, atendiendo a las instrucciones del fabricante, con criterios de rentabilidad
Seleccién y uso del equipo de proteccion individual y aplicacién de las normas de
seguridad y proteccién medioambiental

Criterios en la preparacién de la mezcla de color a partir del figurin, la muestra, el color
base del tejido y del muestrario de color e indicaciones del fabricante

Procesos de obtencion de muestras de tejido tefiido, como comprobacién de que se
ajustan a lo requerido

Correccién de tonos en el bafio tintéreo

Aplicacién de la técnica seleccionada en funcién de la planificacién y del resultado
requerido:

- Eliminacién de aprestos y preparacion del tejido

- Preparacion del bario tintéreo o decolorante calculando las cantidades de agua y



18.
19.
20.

21.
22.
23.
24.
25.

productos

- Técnicas de inmersién y control del tefiido o la decoloracién

- Tintura de tonos uniformes en lavadora

- Tintura manual en caliente para obtencién de tintes uniformes, degradados o con
reservas

- Tintura en frio con reservas para la obtencién de formas de color

- Eliminacion de ceras y otras reservas

- Fijacién y aclarado de los tejidos o prendas

- Comprobacién de los resultados y la solidez del tefiido

Documentacién del proceso y los resultados obtenidos en el cuaderno de vestuario y

cumplimentado de advertencias sobre el mantenimiento

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS Y MATERIALES DE PINTURA Y
ESTAMPACION APLICADAS A LA REALIZACION DE VESTUARIO DEL
ESPECTACULO

1. Andlisis del figurin y de la documentacién del cuaderno de vestuario

Criterios para determinar la técnica de estampacién para obtener los efectos
planteados en el figurin en funcién de las caracteristicas, dimensiones, nimero de
reproducciones de los motivos a estampar, caracteristicas de los materiales y recursos

disponibles

3. Preparacion de herramientas, equipos y tejidos

Criterios en el célculo de los materiales y tiempos de ejecucién

5. Tipos de pinturas de aplicacién en la estampacidn textil y piel, caracteristicas, usos y

aplicaciones
Criterios para organizar el orden de trabajo atendiendo a las instrucciones del

fabricante, tiempos intermedios de secado y fijacién, y recursos y tiempo disponibles

. Seleccién y uso del equipo de proteccién individual y aplicacién de las normas de

seguridad y proteccién medioambiental

Preparacién de la mezcla de color a partir del figurin, el color base y las caracteristicas
del tejido, el muestrario de color y las instrucciones del fabricante

Elaboracién de dibujos, plantillas y moldes para estampar, en las proporciones

requeridas respecto al traje y el figurin



10. Aplicacién de las técnicas de pintura requeridas:

11. - Obtencién de muestras de resultados para su aprobacién por el figurinista

12. - Estampacién manual con pantallas de serigrafia

13. - Estampacién con plantillas

14. - Aplicacion de pintura sin formas definidas para lograr efectos difuminados

15. - Técnicas de reserva con resinas o ceras: pintura en seda sobre bastidor

16. -Técnicas de aplicacién de pinturas en espray o aerégrafos

17. -Técnicas de aplicacién de pinturas para obtener efectos de envejecimiento,
empolvado, entre otros, de la prenda o el tejido

18. -Técnicas de modelado de formas aplicadas a la estampacion

19. -Técnicas de realce de estampados industriales

20. - Técnicas de imitacién de bordados, aplicacién de pedreria entre otros

21. -Tintura de pieles, plumas y otros materiales no textiles

22. - Aplicacién de las técnicas en plano o sobre maniqui en su caso

23. Procesos de secado, fijacién y planchado

24. Seguimiento de las instrucciones de los fabricantes y aplicacién de las medidas de
seguridad y proteccién medioambiental, en funcién de la ficha del producto

25. Comprobacion de la adecuacion del resultado a los requerimientos del proyecto

26. Elaboracion de documentacion sobre los procesos y las instrucciones de

mantenimiento en el cuaderno de vestuario

UNIDAD DIDACTICA 5. TECNICAS DE UTILERIA APLICADAS AL TRAJE
ESCENICO

Materiales, utiles y herramientas:

- Caracteristicas, manipulacién y aplicaciones de los materiales de aplicacion
- Utiles y herramientas: aplicaciones y mantenimiento

- Identificacién de riesgos y medidas preventivas

Criterios de seleccién de las técnicas

Criterios de planificacion y organizacién del trabajo
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Técnicas y procesos de aplicacion de materiales no textiles en estado liquido en los
trajes:

8. -Marcado y reserva de las zonas del traje o tejido en el que se van a aplicar los



10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.

21

materiales

- Preparacion del material a aplicar y de las herramientas necesarias

- Aplicacion de productos calientes y frios en estado liquido para obtener texturas
diversas: ceras, latex, siliconas, tierras, pigmentos, entre otros

- Manipulacién de los productos en los tiempos de secado

- Fijacion y aplicacion de acabados

Técnicas de obtencién de moldes de diversas formas para su aplicacién en los trajes
Técnicas de modelado de diversos materiales de aplicacion en los trajes

Procesos de trabajo:

- Andlisis de los requerimientos del figurin

- Seleccién de la técnica y proceso de acuerdo con los recursos disponibles y el
resultado requerido

- Aplicacién de las técnicas requeridas, con seguridad

- Pruebas y control de calidad de los resultados obtenidos, y de su ajuste al figurin
- Almacenamiento de productos, y eliminacion de residuos

- Cumplimentado de la documentacién

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNICAS DE ENVEJECIMIENTO APLICADAS AL
VESTUARIO ESCENICO

N o Uk W e
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10.
11.
12.
13.

Materiales, herramientas y Utiles. Usos y aplicaciones

Anélisis del figurin y de la dramaturgia del traje

Criterios de seleccién de la técnica de envejecimiento:

- Prevision de la durabilidad o reversibilidad del efecto de envejecimiento

- Condiciones de uso en el espectéculo

- Seguridad en el uso del traje

- Dimensiones de los efectos: tratamientos de textiles antes de la obtencién de
prendas, o tratamientos localizados

- Caracteristicas de los materiales y las prendas sobre los que se aplica el efecto
- Visibilidad de los efectos en el espectéculo

- Relacion de la gradacién de los efectos en relacion con otros trajes en escena
- Ajuste a los requerimientos estéticos, técnicos y de mantenimiento de las prendas
- Recursos y tiempo disponible

Técnicas bésicas de efectos de envejecimiento



14. - Obtencién de desgastes y roturas de tejidos por medio de lijados, cortes, aplicacion
de ceras, jabones y cepillados

15. - Obtencién de simulacion de desgastes y roturas con aplicaciones de pinturas y otros
materiales

16. - Elaboracion de efectos de empolvado por aplicacion de productos reversibles en la
limpieza o permanentes

17. - Obtencién de efectos de manchas grasas y otras texturas con aplicacién de ceras,
colas, tintes y pinturas

18. - Procesos aplicados:

19. - Marcado y ubicacién de los efectos

20. - Preparacién de los materiales, herramientas y Utiles

21. - Previsién del cumplimiento de las normas de seguridad

22. -Seleccion y aplicacion de las técnicas requeridas

23. - Aplicacién de las técnicas siguiendo el orden de trabajo establecido

24. - Comprobacién de los resultados en las pruebas

25. - Eliminacién de residuos y almacenamiento de productos

26. - Cumplimentacién de la documentacién y archivo
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