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Guia del Curso
MF1772_2 Conduccién del Juego de Punto y

Banca

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este curso se ajusta al itinerario formativo del Médulo Formativo MF1772_2 Conduccién del
juego de punto y banca, certificando el haber superado las distintas Unidades de
Competencia en él incluidas, y va dirigido a la acreditacién de las Competencias Profesionales
adquiridas a través de la experiencia laboral y de la formacién no formal que permita al
alumnado adquirir las competencias profesionales necesarias para aplicar el reglamento del
juego de Punto y Banca y los procedimientos més habituales en relacién con la conduccién
de partidas, el procedimiento de pago de premios, utilizando la tabla de pagos
correspondiente al juego de Punto y Banca cumpliendo la normativa vigente, asi como aplicar

las técnicas de manejo de naipes y fichas durante el desarrollo del juego de Punto y Banca,
cumpliendo la normativa vigente.

CONTENIDOS

MODULO 1. CONDUCCION DEL JUEGO DE PUNTO Y BLANCA



UNIDAD DIDACTICA 1. ADMISION DE APUESTAS EN EL JUEGO DE
PUNTO Y BANCA

1. Reglamento de juego de dmbito autonémico en lo referido a apuestas en el juego de
Punto y Banca

2. Personal implicado y sus funciones

3. Zonas destinadas a clientes y a crupieres

4. Procedimientos mas habituales referidos al anuncio del inicio de las apuestas e
informacién de minimos y maximos

5. Anomalias durante las apuestas y procedimientos asociados

UNIDAD DIDACTICA 2. CONDUCCION DEL JUEGO DE PUNTO Y BANCA

1. Reglamento de juego de dmbito autonémico en lo referido a la conduccién del juego
de Punto y Banca

Caracteristicas del equipamiento y material:

Puntuacién o valor de los naipes de la baraja

Puntuacién de los naipes en funcién de distintas combinaciones

Tabla reguladora de Punto y Banca y su aplicacién

Personal implicado y sus funciones:

Técnicas de manejo de naipes durante la conduccién del juego de Punto y Banca

Procedimientos mas habituales referidos a la conduccién
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Anomalias durante la conduccién y procedimientos asociados:

—
o

Adaptacién de los tiempos de trabajo a la complejidad de la partida

—
—

. Prevencién de riesgos laborales en la conduccién de partidas de Punto y Banca

UNIDAD DIDACTICA 3. PAGO DE PREMIOS EN PUNTO Y BANCA

1. Reglamento de juego de dmbito autonémico en lo referido al pago de premios en el
juego de Punto y Banca

2. Personal implicado y sus funciones:



3. Casilleros de pago de premios

. Tipos de pagos en Punto y Banca

5. Técnicas basicas y estrategias para la realizacién &gil de operaciones matematicas

simples

6. Técnicas de pago rapido de apuestas:

7. Procedimientos de almacenamiento para el ordenado de fichas de apuestas en la banca
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