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Guia del Curso
UF2757 Elaboracion de Bocetos Finales mediante

Técnicas Digitales

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

En el dmbito de las artes gréficas, es necesario conocer los diferentes campos de la
ilustracion, dentro del area profesional actividades y técnicas graficas artisticas. Asi, con el
presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para realizar el bocetaje de

las ilustraciones mediante técnicas grafico-plasticas.

CONTENIDOS

UNIDAD FORMATIVA 1. ELABORACION DE BOCETOS FINALES
MEDIANTE TECNICAS

UNIDAD DIDACTICA 1. TECNICAS DIGITALES DE EXPRESION VISUAL
PARA LA REALIZACION DE BOCETAJE SEGUN LA TIPOLOGIA DE LA
ILUSTRACION

1. Programas de dibujo y disefio. Caracteristicas y prestaciones basicas:
2. - Funciones de los distintos programas de dibujo y disefio: generacion y transformacién

de imagenes



3. - Formatos de imagen. Diferencias de la imagen en mapa de bits y la imagen vectorial

4. -Herramientas de dibujo, manipulacién de imagen y tratamiento del color
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. - Herramientas de maquetacién y tratamiento tipografico

6. - Formato y resolucién de los documentos digitales

7. - Preservacién de las imdgenes generadas en cada etapa del poceso de realizacién
8. Programas y herramientas de dibujo:

9. - Programas de dibujo vectoriales y mapa de bits

10. - Programas de disefio y maquetacion

11. Tableta gréfica

12. Escaneres, cdmaras digitales, impresoras, y otros dispositivos

UNIDAD DIDACTICA 2. CROQUIS, BOSQUEJOS Y APUNTES EN
PROYECTOS DE ILUSTRACION DIGITAL

Definicién de formato, resolucién y dimensiones de los archivos de los bocetos
Definicidn de las estructuras compositivas bésicas del boceto:

- Encajes y proporciones
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- Lineas de fuerza, puntos de atencidn, jerarquia de elementos, tensién y equilibrio
visual

5. - Ritmo y recorrido visual

6. Definicion de la estructura secuencial de un conjunto de ilustraciones. Ritmo de lectura
y equilibrio visual

7. Apuntes y estudios parciales de elementos de la composicién

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTUDIOS DE COLOR MEDIANTE TECNICAS
DIGITALES

1. Valoracién de los aspectos cromaticos y luminicos de las ilustraciones a realizar. Luz,
atmosfera y referencias culturales del color

2. Técnicas digitales de aplicacién del color :

3. - Criterios para la eleccién del modo de color: segtn el uso de la imagen y segtn el
medio de difusién

4. - Criterios para la eleccién del modo de color segtin el sistema de impresion: CMYK,

Multicanal y Escala de grises



5. - Creacidn, importacién y preservacién de paletas de color
6. - Creacidn de calidades, efectos y texturas. - Ajustes automdticos de color

7. Calidad expresiva de las imagenes: armonizacién y contraste, tension, atmésfera y luz

UNIDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DE BOCETOS DEFINITIVOS
MEDIANTE TECNICAS DIGITALES

Valoracion de los resultados aportados al proceso preparatorio de bocetaje a:
- la estructura compositiva de los bocetos finales,

- al tratamiento cromatico: gamas tonales. Luz y cualidad atmosférica,

- al estilo y al registro narrativo,

- a las soluciones conceptuales

Técnicas de realizacion de los bocetos finales

Bocetos finales:

- Bocetos finales por transformacién directa de bocetos previos
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- Soluciones encontradas durante el proceso previo y su incorporacién directa a los
bocetos finales. - Elementos compositivos, gréficos, crométicos y conceptuales de cada
ilustracion

10. - Relacién arménica formal y narrativa del conjunto de ilustraciones

11. - Integracion de los bocetos en el contexto gréfico de publicacion
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