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Gufa del Curso
UF1456 Desarrollo de Bocetos de Proyectos

Graficos

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este curso se ajusta a lo expuesto en el itinerario de aprendizaje perteneciente a la Unidad
Formativa UF1456 Desarrollo de Bocetos de Proyectos Gréficos, incluida en el Médulo
Formativo MFO696_3 Proyecto de productos gréficos, regulada en el Real Decreto
1520/2011, de 31 de octubre, que permita al alumnado adquirir las competencias

profesionales necesarias para desarrollar bocetos de proyectos gréficos.

CONTENIDOS

UNIDAD FORMATIVA 1. DESARROLLO DE BOCETOS DE PROYECTOS
GRAFICOS

UNIDAD DIDACTICA 1. METODOLOGIA PARA LA REALIZACION DEL
PRODUCTO GRAFICO

1. Fase de proyecto:
2. -Esbozosy Bocetos

3. Fase de realizacién



. -Maquetas

. - Fase de presentacion al cliente

. - Fase de acabado del proyecto:

4
5
6. Estrategias, discusion e Introducciéon de correcciones y nuevas maquetas
7
8. - Ejecucién completa del proyecto

9

. - Entrega de documentos finales

10. - Originales en diferentes formatos

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS CREATIVOS Y TECNICOS DEL
DISENO GRAFICO

1. Latipografia:
2. -Evolucioén histérica
3. - Cédigo de signos
4. - Clasificacién, componentes, familias
5. - Andlisis de las principales tipografias: analdgicas | digitales
6. - Listado y criterios de seleccion
7. Elcolor:
8. - Principios de la teoria del color
9. - Sistemas de valoracién [ medicién del color
10. - Simbolismo del color
11. Laimagen:
12. -Teoria y sintaxis de la imagen-
13. - Escala de iconicidad: signo [ simbolo-
14. - Mensaje bimedial: combinacién del texto y la imagen
15. Composicion
16. - Gramaética del disefio
17. - Breve historia
18. - Retdrica del disefio gréfico
19. - Discurso grafico, figuras retéricas



UNIDAD DIDACTICA 3. REALIZACION DE ESBOZOS EN EL DISENO
GRAFICO

Planificacién del trabajo
Reparto de tareas
Técnicas de incentivacidon de la creatividad

Metodologia de trabajo para la realizacién de esbozos

A

Elementos basicos del disefio grafico: la tipografia, la imagen, el color, el movimiento, el
tiempo

Jerarquias de la informacion

Sintesis visual

Figuracién [ abstraccién
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Realizacion de esbozos seglin los pardmetros definidos en el informe de registro y el

informe técnico

UNIDAD DIDACTICA 4. REALIZACION DE BOCETOS EN EL DISENO
GRAFICO

Bocetos de imagen corporativa:

- Imagen corporativa y mecanismos de funcionamiento

Los signos bdsicos: el simbolo, el logotipo, el color, la tipografia
El sistema gréfico

Los valores estratégicos de la marca versus el impacto visual
Principales piezas graficas corporativas

El manual de imagen corporativa o de normas

Bocetos para el producto editorial:
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- Productos editoriales y principios basicos

—
o

Composicidn, arquitectura de pagina, la reticula

—
—

. Tratamiento de textos y tratamiento tipografico

—
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. Tratamiento de imdgenes

—
w

. El papel; breve historia, clasificacidn, caracteristicas e idoneidad de utilizacion



UNIDAD DIDACTICA 5. REALIZACION DE BOCETOS ESPECIALES

1. Bocetos para packaging

2. Caracteristicas especificas del packaging:
3. - Sistema de funcionamiento

4. - Elvolumen

5. -Laergonomia

. -Lalegibilidad e impacto visual

. -El punto de venta y el lineal

. - Materiales y sistemas de impresién

. -Maquetas de bocetos de packaging

10. Bocetos para el producto multimedia:
11. - Caracteristicas del producto multimedia
12. - Formatos y productos

13. -Técnicas de representacion

14. - El movimiento

15. - El tiempo

16. -Laresolucién

17. -La conectividad

18. - El impacto visual

19. - Maquetas de bocetos de multimedia
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