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Guia del Curso
MF2234_3 Preparacién de Originales de

llustracién para su Difusion

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

En el dmbito de las artes gréficas, es necesario conocer todo lo relacionado con el mundo de
la ilustracién, dentro del drea profesional de las actividades y técnicas gréficas artisticas. Asi,
con el presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para realizar los artes

finales de la ilustracidn.

CONTENIDOS

MODULO 1. PREPARACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION PARA
SU DIFUSION

UNIDAD DIDACTICA 1. INTEGRACION DE ILUSTRACIONES EN LA
COMPOSICION DE DIFERENTES TIPOS DE PROYECTOS GRAFICOS

1. Andlisis y valoracion de la ilustracion en las diferentes tipos de composiciones gréficas
2. Funciones de la ilustracién en los diferentes proyectos graficos segtin el medio de

difusién



3. - Impreso, audiovisual, interactivo u otros

10.

11.
12.

13.

Valoracién conceptual, expresiva y simbdlica de las ilustraciones en funcién de los
objetivos del proyecto

- Interaccién de las ilustraciones con el conjunto de elementos gréaficos: bloques de
texto, grafismos, imdgenes complementarias u otros

- Relaciones posicionales, pesos dpticos y valoracién cromatica de las ilustraciones en

la maquetacién

. - Andlisis del disefio, cajas de texto y otros elementos compositivos del proyecto

- Composicién de las ilustraciones y otros elementos formales: margenes, columnas y
otros

- Adecuacién a los diferentes medios de difusién: Dobles péginas, cubiertas, pantallas,
fotogramas, recuadros interactivos u otros

Indicaciones graficas para la reproduccién en originales analégicos o imdgenes
digitales: corte y registro

Estdndares de resoluciéon de la imagen en los distintos medios

Anélisis de la influencia del soporte en la calidad de la imagen reproducida: papel,
terminales y alta densidad

Métodos de proteccidn de los originales analégicos

UNIDAD DIDACTICA 2. PREPARACION DE LOS ORIGINALES DE
ILUSTRACION PARA SU DIFUSION, PUBLICACION Y/O

REPRODUCCION

1. Pardmetros de digitalizacion

2. - Adaptacion a los medios

3. - Eleccidn de sistemas y parametros de escaneado

4. Procesos de preparacién de las imdgenes digitalizadas para su utilizacién en diferentes
medios

5. - Formatos de archivo. TIFF, JPEG, PDF, PNG, GIF y vectoriales

6. - Resolucién, dimensionado, modo, caracteristicas y utilizacién de los archivos de
imagenes en diferentes medios de difusién

7. -Modos de color -cmyR, rgb, lab, duotonos, escala de grises u otros- y utilizacién en

diferentes medios de difusién



12.
13.
14.
15.

. Vectorizacién de imagenes

. - Aplicacién de la imagen vectorizada: medios analégicos y medios digitales
10.
11.

Principales medios de transmision de imagenes digitalizadas

Eventual conversion de los documentos digitales originales a formatos de reproduccién
estandar

Velocidad de transmisién de los archivos. Sistemas de recopilacién y compresion
Dispositivos y software de almacenamiento

- CD, DVD, Memorias, discos duros, FTP, servidores u otros-

- Adopcién de un sistema de copias de seguridad

UNIDAD DIDACTICA 3. PREPARACION ETIQUETADO Y ARCHIVO DE
LAS IMAGENES PARA SU TRANSMISION

1. Métodos de identificacidn, etiquetado y archivo de las imagenes

Sistemas de transmision de las indicaciones técnicas de utilizacién de las imagenes

para su reproduccion

3. - Protocolos de identificacién y transmisién de instrucciones de dimensionado

- Resolucién, sangrado, corte, hendidos u otros, en formatos de presentacion

analégicos y digitales

5. Métodos de archivo y conservacién de los originales

8.

- Sistemas de organizacién, conservacion y archivo de las artes finales y de los archivos
e imdgenes digitalizadas

- Organizacién de carpetas con material adicional: imdgenes complementarias,
indicaciones, tipografias y archivos madre

- Protocolos alfanuméricos y l6gicos de etiquetado y archivo

UNIDAD DIDACTICA 4. SEGUIMIENTO Y CONTROL DE LOS
PROCESOS DE REPRODUCCION, DIFUSION Y PRESENTACION DE LAS
ILUSTRACIONES

1.

La ley y el control del autor sobre la reproduccién de su obra

2. Andlisis de resultados técnicos, formales, de comunicacién y expresion de las imagenes



reproducidas en diferentes medios

- Principales medios de difusién de las imagenes: impresos, interactivos, digitales,
audiovisuales u otros

- Caracteristicas y tipologia de los medios impresos: sistema de impresion - offset,

huecograbado, serigrafia, impresién digital u otros

5. - Papeles y otros soportes, formatos, acabados, troqueles, tintas, barnices u otros

10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.
17.

- Caracteristicas y tipologia de los medios digitales. El lenguaje interactivo,
caracteristicas y productos

- Caracteristicas y tipologia de los medios audiovisuales. Animacién, trucaje y otros
- Estandares de calidad en los diferentes medios de comunicacién, impresos,
interactivos y audiovisuales

Criterios de valoracién de grado de fidelidad de la imagen publicada al original
Criterios para la temporizacion del testado de pruebas y el control de tirada
Pardmetros de correccién de color en las ediciones gréficas

- Correccién de las imagenes en presentaciones, edicion web, medios audiovisuales e
interactivos

- Protocolo en el testado de las pruebas de imprenta: elecciéon del momento y
formalizacién del visto bueno

- Cotejo de color, registro e integridad de elementos con la obra original analégica o
digital

- Terminologia técnica a emplear en las correcciones de pruebas

- Fases de impresidn: el tiraje de prueba y la edicién definitiva

- Protocolos de comunicacién entre los profesionales de los distintos sectores.

Estrategias y test de calidad

UNIDAD DIDACTICA 5. PREPARACION DE LA PRESENTACION DE
PROYECTOS

ik e

Preparacién de los materiales para la presentacion de proyectos gréficos
- Soportes de presentacion

- Materiales rigidos o flexibles o dispositivos de visionado

- Verificacion de la calidad de la reproduccién

Preparacién de los materiales para la presentacion de proyectos audiovisuales:



- Verificacion de la resolucién de la imagen
- Verificacion del calibrado de los dispositivos de visionado y/o proyeccién de la imagen

- Simulacién de las condiciones ambientales y luminicas del visionado

© ® N o

Preparacién de los materiales para la presentacion de proyectos para soportes
volumétricos y espaciales:

10. - Simulacién de condiciones dimensionales mediante proyeccion o preimpresién
11. - Simulacién de condiciones luminicas: direccién e intensidad

12. - Sistemas de calibrado de los equipos informaticos para presentaciones web

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJO EN EQUIPO

Direccién de arte del proyecto

Establecimiento de:

- La division de funciones en el proceso de trabajo
- Las responsabilidades en la toma de decisiones

Intercambio de informacién y de andlisis sobre el proceso de trabajo
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Supervisiéon y valoracién conjunta del resultado final
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