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Guia del Curso

MF2230_3 Proyectos de ilustracién

Modalidad de realizacién del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

En el dmbito de las artes gréficas, es necesario conocer los diferentes campos de la
ilustracién, dentro del drea profesional actividades y técnicas gréficas artisticas. Asi, con el
presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para definir el proyecto de

ilustracion.

CONTENIDOS

MODULO 1. PROYECTOS DE ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. DEFINICION DE PROYECTOS DE
ILUSTRACION Y SU VALORACION ECONOMICA

UNIDAD DIDACTICA 1. EVALUACION DEL PROYECTO DE ILUSTRACION

1. Lailustracién definicidn, caracteristicas fundamentales, diferencias y similitudes con
otros ambitos de creacién
2. Elilustrador: perfil profesional, competencias, entorno, conceptos de autoria

3. Principales estilos e ilustradores en el panorama profesional actual de los diferentes



sectores productivos

El proyecto de ilustracién, fundamentos, caracteristicas y tipologia

Elementos bésicos de la imagen, morfoldgicos, dindmicos, escalares. Forma, signo, color
Imagen y percepcion visual. Iconicidad y cédigos visuales

Caracteristicas propias de la imagen. Retdrica, representacion, significacién y otras

La ilustracién en el proyecto de disefio gréfico: funciones y dreas de aplicacion
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Las ilustraciones en el lenguaje propio de los Proyectos interactivos y audiovisuales

10. Formas de informacion: briefing y dossiers personales

11. Informacién necesaria para el desarrollo del proyecto:

12. -Tipo de publicacién, franja de publico, funcién y registro estilistico y comunicativo de
las ilustraciones

13. -Textos y/o guiones, referentes literarios o histéricos

14. -Imagenes complementarias, referentes graficos y material audiovisual documentsal

15. - Maquetas, galeradas, elementos del entorno gréfico y tipografias

16. - Formatos, medidas, soportes de entrega, sistema de reproduccién y formatos de
presentacion

17. Especificaciones conceptuales y técnicas en los distintos sectores: edicién, edicién
electrdnica, prensa, publicaciones digitales, animacién, audiovisual, publicidad-disefio,
producto y otros

18. Ordenacidn de la informacién necesaria para el desarrollo del proyecto

19. Archivo y organizacién temdtica

20. Conservacion de la informacién: contenedores fisicos y digitales

21. Formatos digitales de archivo : conservacién, fidelidad y compatibilidad

22. Dispositivos digitales de almacenaje: capacidad y conservacién

23. Supuestos practicos: briefings y recopilacién de datos

UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DEL PRESUPUESTO DE
ILUSTRACION

1. Métodos de elaboracién de un Presupuesto. Conceptos, estructura, organizacién
2. Criterios generales de evaluacién del presupuesto: tiempo, inversién econémica y
amplitud de la difusion de la obra

3. Presupuesto y exencién del impuesto sobre el valor afadido (IVA)



Criterios presupuestarios en los sectores especificos: edicion, edicién digital, prensa,
publicaciones digitales, animacién, audiovisual, publicidad-disefio, producto y otros
Apartados de un presupuesto:

- Apartado de realizacién: integracién de tiempo de realizacién - proceso técnico y
plazos-, costes de realizacién - materiales, colaboradores y repercusion de gastos
generales e infraestructura-y valor artistico

- Apartado de difusién: especificacién de modalidades de difusién, nimero de copias,
royalties, derechos de antena y emisién, periodo de uso y ambito geografico y
lingtistico del uso de las ilustraciones

- Plazos, fases del proceso, consideracién temporal de la intervencién de otros

profesionales en el proyecto

UNIDAD FORMATIVA 2. MARCO JURIDICO DE LA ILUSTRACION

UNIDAD DIDACTICA 1. LA LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL (LPI) Y LA
ILUSTRACION GRAFICA. CONTENIDO DE UN CONTRATO DE
ILUSTRACION

Legislacion internacional y legislacién espafiola en derecho de autor: La Ley de
Propiedad Intelectual (LPI)

La LPly los autores: derechos morales y derechos patrimoniales

3. Supuestos de la LPI que afectan al trabajo de ilustracion: autoria plena, autoria limitada
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10.

y excepciones

Los derechos de los ilustradores en ambitos no regidos por la LPI: publicidad y
audiovisual

Modalidades de contratacion: contratos de edicion, contratos de cesion de derechos,
contratos de realizacién y contrato de obra colectiva

Aspectos del contrato:

- Caracteristicas y funcion de las ilustraciones

- Modalidad de publicacién

- Plazos de realizacion y entrega

- Amplitud de la difusién: nimero de copias, periodo de uso y ambito geografico y



11.
12.
13.
14.
15.
16.

lingtiistico de las ilustraciones

- Seguimiento y testado del proceso de edicion

- Contrapartida econémica

Percepcién de derechos econdmicos fuera de la contratacién

- Utilizaciones de la obra sin contrato: modalidades y limites legales

- Valor contractual de las facturas

- Cobro de los derechos de copia privada, canon de bibliotecas, derechos de antena,

utilizacién online y otros

UNIDAD DIDACTICA 2. ASOCIACIONISMO PROFESIONAL. AGENCIAS
PROFESIONALES

© ® N O bk wWw N

Estatuto y marco de accién del asociacionismo profesional: libre adhesién, defensa de
los derechos, representacién institucional y promocién profesional

El asociacionismo de profesionales de la ilustracién en Espafia

El asociacionismo de profesionales de ilustracion en el espacio Europeo e internacional
Asociaciones y federaciones profesionales

Sociedades de gestidn colectiva de derechos

Licencias especiales (copyleft, creative commons y otros)

Las agencias: marco juridico, vinculos de exclusividad y tarifas de representacion

Las agencias en Esparia

Las agencias en el circuito internacional
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