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Guia del Curso
MF0945_3 Integracién de Elementos y Fuentes

mediante Herramientas de Autor y de Edicién

Modalidad de realizacion del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este curso se ajusta a lo expuesto en el itinerario de aprendizaje perteneciente al Modulo
Formativo MF0945_3 Integracién de Elementos y Fuentes mediante Herramientas de Autor y
de Edicién que permitira al alumnado adquirir las competencias profesionales necesarias para

la integracion de elementos y fuentes mediante herramientas de autor y de edicién.

CONTENIDOS

MODULO 1. INTEGRACION DE ELEMENTOS Y FUENTES MEDIANTE
HERRAMIENTAS DE AUTOR Y DE EDICION

UNIDAD FORMATIVA 1. COMPOSICION DE PANTALLAS Y ANIMACION
DE FUENTES PARA PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. FUENTES TIPOGRAFICAS

1. Tipos de acciones

= M F .
B 0= = g AP .
. ¥ ™ :i ." T [ I‘.-)I r il | E .
=011 ENJI\VT1 s .
L . ¥



—
o

0 o Nk

Caracteristicas comunicativas
Partes de las fuentes
Formatos de las fuentes
«Kerning»

Tipografia

Alineacion

Interlineado

Tamafio

Color

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION DE TEXTOS EN PANTALLA.
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Esquemas de composicion

Formatos de pantalla

Utilizacidén de imdgenes de muestra

Texto tipografico frente a texto como gréfico
Creacidn de plantillas de trabajo

Definicién de hojas de estilo

Ficheros externos de configuracién

Optimizacién de las fuentes

UNIDAD DIDACTICA 3. SINCRONIZACION DE FUENTES
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Generacién de rutas o guias de movimiento

Ajustes temporales (Ritmo, Duracién y Comprensién lectora)
Software especifico de animacién tipografica

Sincronizacién de ritmos narrativos frente a asimilacién informativa
Adaptacién a la intencionalidad dramatica del proyecto

Generacion de transiciones

Animacién tipogréfica programada frente a animacién manual

UNIDAD FORMATIVA 2. GENERACION DE ELEMENTOS INTERACTIVOS



EN PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS INTERACTIVOS

1. Caracteristicas funcionales
2. Estados
3. Generacién de estados gréficos de elementos interactivos

4. Creacidn de elementos de formulario

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR

Herramientas de autor

Configuracién de la interfaz o ventana de trabajo
Lineas de tiempo

Velocidad de reproduccién

Propiedades
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Acciones o eventos

UNIDAD DIDACTICA 3. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE
DE AUTOR

Requisitos hardware/software
Players y actualizaciones
Formatos soportados de importacién y exportacion

Publicacién de contenidos y compatibilidad

ik o

Dispositivos y plataformas de destino

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN
SOFTWARE

1. Ubicaciény acceso
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2. Protecciones de acceso y restricciones
3. Sincronizacién de fuentes

4. Exportacion e importacién de fuentes

UNIDAD FORMATIVA 3. PROGRAMACION DEL PROYECTO
AUDIOVISUAL MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES DE AUTOR

1. Generacioén de eventos

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE VARIABLES Y FUNCIONES

Creacidn y gestion de variables

Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales)
Variables locales y globales

Condiciones. Simples, complejas (If, else, for, otros)
Funciones. Optimizacién de cédigo

Generacién de elementos y fuentes a partir de cédigo

Operaciones con variables
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Conexiones y operaciones con bases de datos

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPILACION DEL PROYECTO

1. Soportes y sistemas para copias de seguridad
2. Procedimientos de publicacion

3. Mantenimiento de versiones y actualizacién de productos
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29001 Mélaga

TIf: 952 215 476
Fax: 951 987 941
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