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Guia del Curso
MF0944_3 Generacién y Adaptacién de los

Contenidos Audiovisuales Multimedia

Modalidad de realizacién del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

En el dmbito del mundo de imagen y el sonido es necesario conocer los diferentes campos del
desarrollo de productos multimedia interactivos dentro del drea profesional de la produccién
audiovisual. Asi, con el presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para

la generacion y adaptacion de los contenidos audiovisuales multimedia.

CONTENIDOS

MODULO 1. GENERACION Y ADAPTACION DE LOS CONTENIDOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD FORMATIVA 1. RECURSOS NARRATIVOS Y TECNICOS PARA
EL DESARROLLO DE PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS NARRATIVOS, EXPRESIVOS Y
DESCRIPTIVOS DEL LENGUAJE AUDIOVISUAL EN PRODUCTOS




MULTIMEDIA

Fuentes y tipografias

Créficos Vectoriales y Bitmap

Archivos de imagenes

Sonido

Médulos de informacion y estructuras narrativas
Colory fondo

Vinculos y navegacién interna/externa

Imagen Corporativa y logotipos
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Distribucién de Contenido y configuraciones de pantalla

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS NARRATIVOS DEL LENGUAJE
MULTIMEDIA

1. Tipologia de planos y movimientos de cdmara
2. Fundamentos narrativos del montaje multimedia

3. Modalidades narrativas

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

Sistemas analdgicos
Sistemas digitales
Plataformas informéticas

Tipologia de interconexionado

A N

Soportes de almacenamiento de la informacién

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y
REPRODUCCION DE IMAGEN AUDIOVISUAL
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1. Formatos de video
2. Procesado de imdgenes
3. Edicién de video y Postproduccién

4. Equipos técnicos de Imagen

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION
SONORA

1. Formatos de archivo de audio
2. Captacién del sonido
3. Grabacidn y reproduccién del sonido

4. Equipos técnicos de sonido

UNIDAD DIDACTICA 6. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y
VIDEO

1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresion
3. Sistemas de difusién («Streaming»)

4. Exportacién a diferentes formatos

UNIDAD FORMATIVA 2. TRATAMIENTO Y EDICION DE FUENTES PARA
PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. TRATAMIENTO DE FUENTES

1. Formatos de ficheros multimedia
2. Caracteristicas de las fuentes
3. Imdgenes vectoriales y mapas de bits

4. Imédgenes en movimiento
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5. Tratamiento del audio
6. Teoria del color y sus aplicaciones en relacién al formato de salida

7. Criterios para evaluar la calidad necesaria y de salida de las fuentes

UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DE SOLUCIONES GRAFICAS
PARA PROYECTOS MULTIMEDIA

1. Creacidn y disefio de plantillas de trabajo

2. Creacion y disefio de hojas de estilo

UNIDAD DIDACTICA 3. EDICION CON SOFTWARE ESPECIFICO

1. Tratamiento de imagenes fijas
2. Tratamiento de video y audio

3. Generacién de animaciones
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