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Guia del Curso

MFO698_3 Arquitectura Tipografica y Maquetacion

Modalidad de realizacién del curso: A distancia y Online

Titulacién: Diploma acreditativo con las horas del curso

OBJETIVOS

Este curso se ajusta al itinerario formativo del Médulo Formativo MFO698_3 Arquitectura
tipogréfica y maquetacion, certificando el haber superado las distintas Unidades de
Competencia en él incluidas, y va dirigido a la acreditacién de las Competencias Profesionales
adquiridas a través de la experiencia laboral y de la formacién no formal que permita al
alumnado adquirir las competencias profesionales para realizar una arquitectura tipogréfica y

maquetaciones.

CONTENIDOS

MODULO 1. ARQUITECTURA TIPOGRAFICA Y MAQUETACION

UNIDAD FORMATIVA 1. COMPOSICION DE TEXTOS EN PRODUCTOS
GRAFICOS

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURA TIPOGRAFICA

1. Definicién y partes del tipo

2. Familias tipograficas y campos de aplicacién



Tipometria

Originales de texto

Aspectos a considerar para la seleccién de tipografias

Factores a considerar en la composicién de textos

Principales problemas relacionados con la maquetacién y la seleccién de tipos

Arquitectura de la pagina
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Tipos de fuentes, instalacién y gestién
10. Normas UNE, ISO, Libros de estilo

11. Software de edicién y compaginacién de textos

UNIDAD DIDACTICA 2. EL FORMATO DEL PRODUCTO GRAFICO

1. Los diferentes tipos de formatos graficos
2. Peculiaridades y condicionantes de los distintos tipos de formatos
3. Herramientas de composicién de textos en productos graficos
4. - Formatos de archivo digitales
5. - Compatibilidades y problemas de transferencia
6. - Composicion de textos con software de edicion vectorial y editorial estdndares
7. Aplicacién tipogréfica en formatos estandar (DINAs)
8. Aplicacion tipogréfica en otros formatos:
9. - Desplegables y Folletos: Dipticos, Tripticos, Desplegables
10. -
11. Grandes Formatos
12. - Carteleria exterior, Vallas Publicitarias, Rotulacion
13. - Pequenios Formatos; Tarjetas de visita, Flyers
14. - Packaging; Carpetas, Packaging de productos
15. - Formatos digitales; Banners .
16. -Introduccién a las hojas de estilo en cascada CSS

UNIDAD DIDACTICA 3. ELABORACION DE MAQUETAS DE
PRODUCTOS GRAFICOS



1. Metodologia de la creacién de maquetas de productos gréficos
2. Materiales para la creacién de maquetas:
3. - Sistemas de impresién digital de pruebas
4. - Simulacién de acabados en las maquetas
5. - Soportes para presentacién: Cartén Pluma, PVC y otros soportes
6. Creacién de maquetas:
7. - Especificaciones de salida para la elaboracién de la maqueta
8. -Impresién de maquetas
9. -Impresién Léser, Plotter, Impresidn digital y otros sistemas de impresién
10. - Colocacion en el soporte de presentacién
11. - Métodos adhesivos, de plegado y otros métodos
12. Creacién de maquetas de packaging:
13. - Cartones y sus propiedades
14. - Adhesion del disefio al cartén
15. - Medicién de la maqueta
16. - Creacidn de troqueles manuales
17. - Pliegues del troquel
18. - Adhesivos de cierre
19. - Presentacion
20. Calidad en las maquetas:
21. -Revisién de los aspectos de legibilidad y estética de la maqueta
22. - Correccién de maquetas para elaborar la maqueta definitiva

UNIDAD FORMATIVA 2. MAQUETACION DE PRODUCTOS
EDITORIALES

UNIDAD DIDACTICA 1. MAQUETACION DE UN PRODUCTO EDITORIAL

Plataformas y software de edicién de textos e imagenes
Distribucién de la pagina:

- Normas y teorias compositivas de la pagina

H e

- Creacidn de reticulas compositivas



5. Creacién de paginas maestras:
6. - Elementos de la pagina maestra
7. - Aplicacion de paginas maestras
8. - Cambios en las paginas maestras
9. Creacién de hojas de estilo:
10. - Estilos de caracter
11. - Estilos de parrafo
12. - Estilos anidados
13. Introduccién y composicion de textos:
14. -Importacion de textos
15. - Seleccién de tipografias
16. - Aplicacion de estilos al texto
17. - Normas de composicién de textos
18. -Tipos de parrafos
19. - Normas de legibilidad y Componentes tipogréficos de una publicacion
20. - Preparacién e introduccion de imagenes
21. -Seleccion de imdgenes segun sistema de reproduccién
22. -Tratamiento de la imagen para reproducciones editoriales

23. - Maquetacion de las imagenes con respecto al texto y a la pagina

UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DE MAQUETAS DE
PRODUCTOS EDITORIALES



. Materiales para la creacion de maquetas:

. - Sistemas de impresidn digital de pruebas

. - Simulacién de acabados y encuadernacién en las maquetas

. Creacién de maquetas:

. - Especificaciones de salida para la elaboracién de la maqueta

. Impresién de maquetas

. - Impresién Laser, Plotter, Impresidn digital y otros sistemas de impresion

. - Colocacién en el soporte de presentacion; Encuadernacién
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. Calidad en las maquetas:
10. - Revision de los aspectos de legibilidad y estética de la maqueta

11. - Correccién de maquetas para elaborar la maqueta definitiva
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